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SUPER PUTTY PREDATOR 
SUPERFROG 
SURF NINJAS 


TOP GEAR 2. 


DIE HARD 

DOUBLE DRAGON 3 
DYNASTY WARS 
EMPIRE STRIKES BACK 
ENIGMA FORCE 

F16 COMBAT PILOT 


RAMBO 3 

RETURN OF THE JEDI 
ROADRUNNER 
ROBOCOP 

ROBOCOP 2 

RODLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

SKULL 8 CROSSBONES. 
STAR WARS 

STEIGAR 

STREET FIGHTER 2 
STREET ROD 
SUBURBAN COMMANDO 
SUPER MARIO 


GAME GEAR ) 


HARDWARE HAROWARE 
SHES BASIC SET: SNES alapgép 1 control pad 17990.- "GAME GEAR SET: GG alapgép 4 vagy ! játék ÚNNERSE .  TIGEDITHOGKEY 
AMERIKAI CARTRIOGE-OK 200L 1! 999 ( FIGHTER BOMBER 


DOUBLE DRAGONV 9900 THE UNTOUCHABLES 5900 KE PNAL FIGHT 
JAMES BOND JR X KALIBER 2097 
PUSH OVER 


PAL CARTRIDGE-OK 


TROLLS 
ULTIMATE BODY BLOWS 


. ! FLUMBO S OVEST 
FOOTBAL MANAGER 3 
FORT APOCALYPSE 

. FOX FIGHTS BACK 
GAZZA 2 
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GUNSHIP 


MEL G Aja a 


HAROWARE 


21 HAMMERFIST SWORO OF HONOUR 
2 ll HuoSON HAWK TEENAGE M.NINJA TURT, 
8 JAMES POND 2 TERMINATOR 2 
ál G JAWS TEST DRIVE 2 


TETRIS ÉS KIKUGI j 
TIME MACHINE 
TIME SCANNER 
TOM 4. JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO CHARGE 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN IT 
TUSKER 

USAGI 

VENDETTA 

WATER POLO 

WEST BANK 

WHO DARES WINS 
WHO DARES WINS 2. 
ZORRO 


—— JUDGE DREED 
LAST NINJA 3 
LETHAL WEAPON 
UIGENCE TO KILL 
LONG LIFE 
LOTUS ESPRIT 
"MC DONALD LAND. 
MICKEY MOUSE 
NARCO POLICE 
NEW ZEALAND STORY 
NEWCOMER 
NO LIMIT 
NORTH 4. SOUTH 
OPERATION HORMUZ 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 
POLE POSITION Ft 


LEGAGY OF SORASIL 
LON KING AGA 

MENACE 

MICROPROSE GOLF 

OUT TO LUNCH 

PLAN 9 FROM OLTER $, 
PREMIER MAN.3 MULTI E, 
RALLY CHAMPIONSHIP. 
RISE OF ROBOTS A5004 
ROAD RASH 

SECOND SAMURAI-A1200 


4999 
BANSHEE-A1200 4999 
BIROS OF PREY 

BOB S BAD DAY 

BRIAN THE LION-A1200 
CAMPAIGN 

CANNON FODDER 2 
DENNIS AGA 
DISPOSABLE HERO 
DUNE 


3999 


GAME BOY BASIC SET: GB alapgép játék nélkül 11999. 


JA KEK 


NBA ALL STARS 5900 
NIGEL MANSELL. 6900 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSÉSÉSÉSSSSBBBÉSÉSÉÉS 88 
ÉSSSSSÉSSÉ8BBB 


EPIC 






6900 
5900 
5900 
6900 
6900 


OBELIX 

PINBALL FANTASIES 
PINBALL MANIA. 
PINOCCHIO. 

RACE DAYS 

SPACE INVADERS 
STREET FIGHTER 2 


EUROPEAN CHAMPIONS 
F29 RETALIATOR 
FIELDS OF GLORY 

FIFA INT, SOCCER 
FOOTBALL GLORY 
GLOOM 

GOAL 


SEEK AND DESTROY 
SENSIBLE GOLF 
SHADOW FIGHTER AGA 
SPERIS LEGACY. AGA 
SUBWAR 2050 AGA 
SUPER SKIDMARKS. 
SUPER TENNIS CHAMPS 


SZAMÍTUGEP 





882883388888888888 

















ERER BÁN TAK. INDY HEAT SUPREMAGY KIEGÉS 
LEN MAN LAO KICK OFF 3 AGA SYNDICATE 
SAL NEKLNOS KILLING GROUNDS AGA XTREME RACING TA Tejet JOYSTICK KÁBEL HgY 
TESSERAE 032 JOVPAD 3999.- 
TETRIS 2 DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 2999. ! 
WATERWORLD PC JOY - COMPETITION PRO 3999.- 1 
WORMS PC JOY - NAVIGATOR STICK. 6999.- 
WWF RAW PC JOY - PC100 CONTROL PAD 3999.- 
PC JOY - POWER PAD 3999.- I 
PC JOY - SPRINT PAD 4999. I 
ARTRIOGE-OK PC JOY - TARUSTMASTER F-16 FLOS 29999. 
OMMAND 999. TOKT 999. PCJOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 34999. 
HAROWARE FOKOT, 999 PC JOY - THRUSTMASTER RCS 29999. 
PC JOY - THRUSTMASTER TOS 29999. I 
MD BASIC SET: 14D alapgép : 2 control pad 19999. ZETT PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION 7999- 
AMERIKAI CARTRIOGE-OK JATEKOK 30 STOCK CARS 2 699. NIGHTSHIFT goz EG terukorés KN GAME GANDI tat 
OR ROGOTHKS MENTAL 38 SIENA 9 s . AN 86 MAAS BB 
i ARMALYTE 699. OUTRUN 55 699 é 
BADLANOS 699. OUTAUN EUROPA 699 
VELALSETÜ LE SLÓÓ BLUE BARON 699 PIRATES 999 I 
AERO THE ACROBAT2 7900 MERCS 4900 CALIFORNIA GAMES —— 699 O10TANK BUSTER 699 
ALIEN 3 7900 MS PACMAN 7900 CHAMPIONSHIP WRESTL. 299. OUEDEX 299 KIEGÉS 
ALJEN SOLDIER 9900 NBA LIVE 96 12900 CONTINENTAL CIRCUS 899 RICK DANGEROUSZ 299 
ANIMANIACS 9900. NHL96 HOCKEY 11900 CRACKDOWN 699. ROBOCOD 299 GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER 1499.- § 
ASTERIX POW. OF G00S. 9900 OTTIFANTS 8900 DELTA 299. RODLAND 6939. GAME BOY tölthető elem 1999. 
BATMAN AND ROBIN 12900 PAGE MASTER 6900 DOUBLE DRAGON 699. SILKWORM 699. MD ACTION REPLAY V2.0 9999. 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 7900 PAPERBOY 7900 DRAGONS OF FLAME 699 SKATIN USA 699 MDUOY - ARCADE JOVSTICK 7999. 
7900 PITFALL 7900 JÁTÉKOK Ft TORNADO 699. SMASHTV 699 MDJOY - ACTION PAD (6 gombos) 2499. 
BUBBLE SSOUEAK 6900 PRIMAL RAGE 11900 FLIMBO S OUEST 699. SOCCERDOUBBLEZ 299 MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos) 2999. 
BUBSY IT 8900 PROBOTECTOR 9900 BANK PANIC 2900 OUTRUN 3900 FORGOTTEN WORLOS 699 SOCCER DOUBBLE3 699 MS JOY - CONTROL PAD 1999. 
BUGS BUNNY IN PSYCHO PINBALL 11900 BUGGY RUN 3900 RESCUE MISSION 3900. GAMES WINTEREDIMON 689 SOLO FLIGHT 699 NESACTION REPLAV 5899. 
DOUBLE TROBLE 11900 PUNISHER 9900 DICK TRAGY 2900 SMURFS 5900 GEMINI WINGS 699 ST DRAGON 689 PSXARCADE STICK 9999.- 
CANNON FODDER 6900 REVOLUTION X 9900 DRAGON CRYSTAL 2900 SPYVSSPY 2900 G0FORGOLD 299 STRIDER2 699. PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION 4999- 
CASTLEVANIA 7900 RISTAR 9900 ESWAT 3900. TEDDYBOY 2900 HEROESOFTHELANCE 699 SUMMER CAMP 299 —— PGXCONTROL PAD -P100 Sdté 
CHAOS ENGINE 7900. ROAD RASHII 6900 GAUNTLET 2900 THE NINJA 2900 HUNTERS MOON 699. SUPERMONACOGP 699 PSX CONTROL PAD . STATION MASTER 900. 
COMIK ZONE 9900 RUGBY WORLD CUP95 7900 GHOULS GHOSTS 3900. TRANSBOT 2900 LASTDVEL 699. SUPER SCRAMBLE 89 PSXCPNTROL PAD - HYPER PAD 98 
CUTKTROAT ISLAND 9900 SEA OUEST 7900 KUNGFU KID 2900 LAST VB 699 — AUPER SPACE INVADERS 699 PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 1808 3 
DEEP SPACE 9 12900 SEPARATION ANXIETY 11900 LED STORM 699. SWIV 00 EGK KORMÁNY: MMHEEL hiagó 
DEMOLITION MAN 9900 SHINING FORCE II 9900 MC DONALD LAND 999 TETRISÉS KIKUGI kel edes ére 
DRAGON 9900 SKELETON KREW 7900 MERCS 699 TIGER ROAD 080 - BSE ses égó tálal 0998- 
DRAGON S REVENGE 7900 SONIC 3 9900 fz ű ko Fe MICROPROSE SOCCER 699 TITANIC BLINKY 699 karai 3999- 
ECCO THE DOLPHIN2 9900 SPARKSTER 9900 tm] sm MOONWALKER 299 TURBO CHARGE 004 SZE SATAN EONIROS ÉR EGGÉSE PAD 5999. 
ETERNAL CHAMPIONS 7900 SPIDERMAN e ee MULTIMDOX ! 299. TURRICAN 80. 1. SATURN CONTROL PAD - HYPER PAD 5999. 
EX MUTANTS 6900 MAXIMUM CARNAGE 9900 MULTIMIXX IV 299 TUSKER 699. SATURN JOY - ECLIPSE STICK 9999. 
EXO SOUAD 11900 SPIROU 7900 JATEKOK MYTH 699. WINTER GAMES 699. SATURN JOY - SIDEWINDER 9999.- 
FIFA 96 42900 SPOT GOES TO HW. 12900 AKIRA 3999. FIREAND ICE 3999 SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 1999.- 
FLASHBACK. 9900 STORY OF THOR 11900 ALFRED CHICKEN 2999 FLY HARDER 2999 LEMEZEK SATURN NTSC adapter 7999.- 
INCREDIELEHULK 6900 SUPER SKIDMARKS 11900 ALIEN BREEDÉSOWAK 3999 FURYOFTHEFURIES 3999 SALÓRIN FISZTOLY - ENFORCER 9999. 
IZZY S OVEST 11900 TAZ MAMA 7900 ALIEN BREEDTOWERA 4999 HUMANS 3999 BRUCE LEE 999 SEGA Master System - Game Gear KONVERTER 3998.- 
JUDGE DREDD 11900 TAZMANIA2 9900 3999 INTER KARATE £ 999 BUDOKAN 999 SEGA MEGA CD ADAPTER 7898. 
KAWASAKI SUP. BIKES 9900 TOUGHMAN BOXING 6900 BUBBAAND STIK 4909 JOHN BARNES FOOTB. 2999 CAPTAIN FIZZ 999. SNESG JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 3999. 
LETHALENFORCERS 7900 TRUELIES 9900 CHUCK ROCK 3999. JUNGLE STRIKE 4999 T CHUCK ROCK 999. SNES ACTION REPLAYV2.O 9999.- 
LIGHT CRUSADER 12900 VECTORMAN 11900 CHUCK ROCK IT 2999 KID CHAOS 7 3999 A KASTÉLY 999. COMMANDO II 999 SNES CONTROL PAD 3499. 
LON KING 9900 VIEWPOINT 9900 DGENERATION 3999 LAST NINJA II! 999. ACTION FIGHTER 699. CRAZY CARS 3 999. SNES JOY - ACTION PAD 2999.- 
MARSUPILAMI 11900 VA TROOPER 11900 DEEPCORE 2999 LEGAGYOFSORASIL 4999 ALIEN3 999. CREATURES 999. SNES JOY - SPRINT PAD 2998.- 
MEGA MAN WARLOCK 6900 DISPOSABLE HERO 2999 LOTUS TURBO CHALL. 4999 BAL 999 CREATURES2 999 SNES SCART KÁBEL § 
WILLY WARS 11900. ZOMBIES ATE DRAGON STONE 3999. MICROCOSM 7999 BBURAGO RALLY 999. DALEKATTACK 599. SNESSFX CONVERTER 
MEGA SWIV 7900 MY NEIGHBOURS 7900 FIELDS OF GLORY 5999. MYTH 2999 BOOM 999. DARKMAN 999. SUPER GAME BOY 
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AZ 576 KBYTE VISSZAMENŐLEG IS MEGVÁSÁROLHATÓ!!! 


95/4 218, 0 95/5 218, 


95/11 318, 95/12 318, 96/1 318, 8.- 96/3 318, 96/4 318,  96/5 318,  96/6 318,-  96/7-8 576,- 


Akciés áron rendelhető az 1990-91-92-es rratmemából reslállszátta É5 19 szám BOE HL. aEtS AGYA ÁKNKET TÉL a B ONKGK TET Ha rózsaszín postautalványon befizeted ür tszlá a SS RRRB 
mi álljuk, A megjegyzés rovatba írd be: "RÉGI SZÁMOK"! Amennyiben rendelsz, úgy az újságok eredeti árát kell fizetned. Az újságok a Comgame Kft-nél rendelhetők meg. 
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TÖRTÉNELEM BŐL! 





. 


4198 


had 


t/Atthh llleó [d 








AB3D2/AMIGA1200............... .8 
VENDETTA/AMIGA 1200......8 
URBAN RUNNER/PC....... sás 
SÍÁN NISA E EGZL LAZA SARRÉSNTESÉT ete 
F1 GRAND PRIX 2/PC.....10-11 
USE REA szzstáse . 14 


ULTIMATE MK3/SATURN . 18 
SYNDICATE WARS/PC....22-23 


LGA AIDA ÜL TEGYEK TETTÉT 24 
PINOCCHIO/GB 29 
BUGS BUNNY/MD ................. ri 
MEGAMAN X3/SNES ES BÉn 


DONALD IN M.M./SNES....29 
GENE WARS/PSX TSA 
GUN GRIFFON/PSX. YA 
NEED FOR SPEED SE/PC...33 


ROAD RASH/PC... elt 
IMPACT RACING/PSX 48 
CYBERIA/PSX ....48 
AFTERLIFE/PC ta bézTS 
THE GENE MACHINE/PC...15-17 
ALIEN INCIDENT/PC.......34-35 


BERMUDA SYNDR./PC...36-37 
RISE 4 RULE OF A.E./PC.38-40 
RESIDENT EVIL/PSX....42-43 


Z/PC. ..44-45 
[ele ZV aeez YA GYÁ Zo SEL VA 
idos a TÁST 4-7 
CINKELT LAPOK 26-27 
(oloiaázele] 30-31 
COMIX CORNER. 41 
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ÉV FOLYA HM, 





test 
B 2) 
Amít már nem lehet tovább fokozni; ve 
megjelent a játéktörténelem egyik ( j 
legismertebb és legnépszerűbb játé- ; 
kának legeslegvégső változata, ez- ; 
úttal Saturnra. 1 SE fr j u 
v 4 LA 
[ella M kk bj WINI:00 a , jú A 
BLA j kő / 7 
ÉS ps j 
tai § 
17] 
sú TETTÉK z vi) a f 
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atti 
A Súndicáte etalonként TTI Lál TB játéktörténelembe. Újabb 


epízódja iii az előd dicsőségét is beárnyékblja, annyíra 


frarikó, annyira eyber) annyira Büllfrog. 8 
c Z c 
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ZÁM, 1996. SZEPTEMBER 


v 
t szag fölée — d AKTUÁLIS 
AA Hát ez is meg volt. Mármint az utolsónak 


kikiáltott ECTS, ami minden eddigi rekordot 
till megdöntött: mind a látogatók, mind a kiállí- 
tók, mind pedig a mustrára kitett produkci- 
ók számát tekintve aranyérmes volt. Úgy 
gondoltuk, és reméljük, hogy helyesen cse- 
lekedtünk, hogy ebbéli örömünket minél ha- 
marabb meg kell osztanunk Veletek és 





j [0 
48 ii 
(Eg ec ág pompájában tün— 
1! dökölt a kiállítás: majd? 1808. 
kiallító, több ezer termék, tíz- 








ú , a 
. ezer latogató, ho. Sstl pi upes visszatartottuk néhány nappal az ehavi szám 
j nők-csillogás. Igazítshow ! megjelenését, hogy belepréseljük - idehaza 
j [a ; AE Arlene LES Es zá dee [elfo aáSEzA le 
5 pet aa tünk megérte, ugyanis tényleg fergeteges 
ati kínálatot láttunk, a cégek erős hajrába 
9 kezdtek a karácsonyi vásárlási láz kielégíté- 


se érdekében. Meggyőződtünk róla, hogy 
lesz mit a fa alá tenni. Hogy aztán a 97- 
es kiállítási évadban mi lesz, hol lesz, mikor 
lesz, az még a jövő titka. Több helyről súg- 


A Plagstation-ös játékkínálat leg- ták az E4, az amerikai E3 európai változa- 
LÜL E TEN EN áa ore tet Ete tának lehetőségét, de erről 
got, hogy  végigjátsszuk Ty LL SO KET TL 
zöljük tapasztalatainkat. infónk, úgyhogy én is sut- 


togva írom le. 

Persze nem csak ECTS volt 
ebben a hónapban, hanem 
jónéhány nagy durranás is kijött 
a placcra: Fi GRAND PRIX 2, 
7 AFTERLIFE, SYNDICATE WARS, Z, 
neat RESIDENT EVIL - hogy csak a legna- 
§ ! ÉV j gyobb neveket soroljam. Termé- 
VIANA/ ágyá X) CAT EAN EKE 
s KON (CON eT 
A sorokat (leírásokat 
4 S Cola AKA relÉs 
Ld 7 sdöes 7 ge mertetőket) ol- 
ma ú SE vashattok a lap 
hasábjain.  Posz- 
terünkre mindenki 
ki kedvencét, Earthworm 
gi Jimet, a komputergrafi- 
/ ka egyik gyöngyszemét, 
H Command and Congué Tenka-t, nomeg a legvér- 
nyomdokaíra lépm Ké, tócsásabb játék, a Loaded 
bátorság, túl komoly kabalafiguráját . nyomattuk. 
összehasonlítási alap. Ua- Ha mind a hármat egyszerre 
jon aj,Z kiállja a próbát? 8) elere szal] (9 fjellateljen, 

Szerintünk csak részben... MELY ÉG) ISEÁRTEÉGTEN 
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bemutató szimuláció a csaták legapróbb 
részletig való bemutattását célozza 

, korabeli térképek, megsárgult 
fényképek és dokumentumok alapján 
konstruálja az eseményeket és az alat- 
LÜL LR EZ ez ey zett ai 
számára néhány a repülhető légi matu- 
zsálemek közül: Albatross DILI, Fokker 
Rd 1 Triplane, Camel, Spad 13, Bristol 
F2A. Az ellenfelek intelligenciája az 
emberi szintet súrolja, a 640x 480-as 
felbontás az KR OLE ostromolja, a 
12 játékos egyidejű bekapcsolódása pe- 
B igazi harci helyzeteket eredményez. 
ELTETT e TAK TIL Ae eLEYZA LE 
tés a segédpilótával - mind-mind az 
Cila erza tet ta e EIA A 


A cég legforróbb anyaga minden bi- 
zonnyal a mostani számunk címoldalán 
díszelgő Vééelég ő újabb epizódja, a 
RELOADED lesz. 2 hogy még nagyobb 
HÁZ az öröm, a játék PC-re is kijön 
a konzolos változatokat nem sokkal kö- 
Meta Lada CLA Er tl erzel ó 
hatot: C.H.E.B., Mamma, Bounca, Butch, 


Cap and Hands, Syster Magpie és The 
Consumer) most is naz az őrült 
dr COPA CA YA ká VT TET ee 
t, a "tereprendezők" ismét kitettek 
magukért (6 teljesen új helyszínt kre- 
áltak), s a programozók ís megizzadtak, 
amíg a rengeteg vért és húscafatot, a 
eF attol e] e HEZ AKA a számos 
fejtendő rejtélyt és a látványos vi- 
ZérTő) KPEben a programba ültették. 
LILLE Ket da EZT Ne EAT zdd] 
is keményebb ritmusokat döngöl. Mé- 
szárszék a javából... 
Cella Ez ál e tanág ete aA ET ELÉ 
REALMS OF THE HAUNTING-ban is elsza- 
[er TT KJ Ni zRAL UL UGOK LUTRA Lá Ue 
kítunk a Mizo e UE aki apja halálának 
okát kideritendő vidéki kúriájukba érke- 
zik, de megoldások helyett csak kérdé- 
sek és VEIKEVZZS fogadják. Sőt, egyene- 
sen egy túlvilági erő karjaiba sétál, ami 


(uleretKoleeltaeáteet et eat ÁdN 
rodalmába. Csak lélekjelenlétünknek, jó 
reflexeinknek, kombinációs és probléma- 
lettel stee LA AU A 


hogy evilágon maradunk. A játékot több 
mint 2 órányi videóbejátszás, 

teljes mo: , óriási renderelt 
és motion captured technikával előállí- 
tott szörnyedvények, interaktív 3D-s 


tárgyak, több mint 100 felfedezésre vá- 
[tarat TA EZ TA AA HÁ eLE 
kés környezetet sugall, de próbáljuk 
ee LAO LP ae ear telat lola 
fágot: mögötte démonok, fekete mágia, 
terror és őrület uralkodik... 


A 15 éves múltra visszatekintő szoftver- 
ház a második-harmadik-sokadik részek 
kiadójává avanzsált: három híres játékuk 
is osztódásnak indult. Standjukon első- 
Metál kh rab T eaz dt 
kelet álat etet ZA 
amelynek első epizódja a brutális és vé- 
res jelenetek miatt komoly kritikát ka- 
pott, de ennek ellenére népszerűvé vált 
A második rész rémségekben, szadizmus- 
ban, pszicho-horrorban jócskán felülmúl- 


MPAA LN EMe At dea A EE 
zelésből nemrég szabadult fiatalember 
élete hirtelen váratlan fordulatot vesz, 
CI sZ TT TT TT ed a ezett eV 
berek, mint a legyek, megmagyarázhatat- 
lan dolgok történnek körülötte. Gyanúja 
NAT ee La dee ea AZ 
kenységére terelődik, de amint [ide 
ben beleássa magát a dolgokba, rémes 
erte Orá tá er ze LSE AV állt íi ea 
aktív mozi nemcsak blue-box technikával 
felvett szereplőkkel és mögéjük helye- 
zett Silicon Graphics hátterekkel tele- 
tűzdelt, hanem valódi, több százezer 
dolláros költséggel megépített hátterek 
előtt pergő események is tarkítják a já- 
Leeds ezette te Lát A IZ E) 
a filmgyártás visszavonhatatlanul betör a 
Kenet eateteeeÉN 

Második szaporodásnak indult portékájuk 
a NASCAR RACING 2, amely a több mint 
700000 példányban elkelt előd méltó 
folytatásának ígérkezik. A  "96-os 
Nascar-szezon adatai alapján készülő 
produkció mind a 16 körverseny-helyszínt 
tartalmazza, a maximális életszerűség 


jegyében forradalmian reális irányítási 
rendszerrel felszerelt, a feltuningolt 
grafikai rutinoknak köszönhetően SVGA- 
ban is vígan lb az akció (P75-től fel- 
felé), a dübörgő hanghatások közé a pá- 
lya széli segédeink utasításai és tanácsai 
[Oz belet topdaet ő 

Kit látnak szemeim? Csak nem? Larry, a 
világ legnagyobb nőcsábásza ismét fel- 
bukkant a színen, immár hetedszer a 
LARRY  7-ben. Grandiózus jelenetek 
Meat ta MLt LAT re ee ML LA 
mött H.M.S. Bouncy óceánjáró fedélze- 
tén! A játék érdekessége, hogy a cso- 
maghoz mellékelt eszközökkel saját ar- 
cunkat is Larry nyakára varázsolhatjuk, 
[ELLENT ege aaa tehát sa 
cióhoz. Valami speciális 3D-s megoldás- 
ról (piros-zöld szemüveg?) is szól a fá- 


[cv Ze et ee a E La ea árát 
foghatóan" nőiesebbé válik. Óriási ge- 
CA egészalakos képernyők, animáció 
egyek, érdekes trécselési témák, le- 
egyszerűsödő kezelés (ikonok helyett 
lehúzható menük); szupersztárhoz mél- 
Ae pe pee rétet aA 
Akciódús szórakozásra van kilátás 
a HUNTER HUNTED című, igazán erede- 
tinek ígérkező anyagban. Az eredetisé- 
géből talán csak az Abuse-zal való ha- 
sonlósága von le egy hangyányit, de ez 
jelen esetben lényegtelen. A játékban 
Cr áa GAP at MAL OSZ ee LAT LENNZT e 


az üldöző, vagy az üldözött bőrébe búj- 
hatunk, de lényegében ugyanaz a felada- 
tunk: túlélni. Az oldalnézetből követhe- 
tő "search and destroy" típusú játék 
legfőbb erénye a villámgyors akció, a 
reflexeket és az idegeket próbára tevő 
játékmenet, a mesébe illő grafika (hát- 
terek, mozgásanimáció) és a több mint 
50 végigjárható szint. 

















teremtménnyel: 
zombikkal, óriás- 



















rakterű színt biztosíték 
ezévi durranásá 
érkezik, amelyben 
lik bajba, amint 
egy ú 
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A játék egyedi 
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plőjének 
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fel-alá 















ZI-nk és halálos varázslataink erejére 
agyatkozi hatunk. Harci techni 17 k mellett 
ni, ugrani létrát mászni és kúszni tu- 

4 kidolgozottságra egy zokszavunki 
het a szörnyek nem válnak pix 
képükbe mászunk, a hátterek 
n változatosak. A ját ék vérbősé- 
emutatott kép a legjot ő 
kitépett szív 



































Széles skálán mozog a szoftverbiz- 
niszbe nem is olyan rég beszállt mul- 
ti, a IWNARNER INTERACTIUE termék- 
skálája, akiknek termékfilozófiájukban 
(elet AZA OSA AT LT ETTE ÉKE 
Date Leszz ád LETE Ár A 
van rendjén. INTERNATIONAL MOTO H 


Sr ae 


néven jön ki hamarosan az a cross- 
motorverseny szimulátoruk, ami egye- 
dülálló a maga nemében - bevallom, le- 
nyűgözött a bemutatója, A játék pon- 
tosan visszaadja azt az érzést, amit 
egy 125 köbcentis darázs nyergében 
AAA ET zo LTE ZeR 38 
amit folyamatosan követ a kamera, 
előttünk ugrató versenytársak, miköz- 
rad SEvánTA mögül már hallatszik a se- 
[ette ne a Neee zt eTO 
animációkkal és töretlen lendüle- 
tű grafikával. A terepek változato- 
sak (szahara, norvég hómező, skót 
sártenger), a hanghatások pörölyek, 
és a haverunk szórakozásáról az osz- 
tott képernyős opció gondoskodik 
Ez tényleg a legjobb off-road motor- 
bicikli szimulátor, ami valaha napvilá- 
got látott! 


o 
A verekedős játékok kedvelőinek per- 
eagle EE TANA [di 11) 
két csemegével is kedveskedik nekik 
Az annak idején elég szép sikereket 
elért FX Fighter hamarosan új kön- 
kek eaLtgdtnia a eti 1) 


néven jelenik meg a feltuningolt vál- 
tozata. A régi szereplők átgyúrt 
alteregóin kívül két új harcos is be- 
száll a küzdelembe, az egyikük egy 
villámkezű robot, a másikuk egy bö- 
gyös csajszi. Uj combo- és támadási 
mozdulatok, sebes SVGA grafika és 
eddig nem látott hátterek jellemzik 
az anyagot. 


G 
Ugyancsak a PHILIPS MEDIA gondo- 
zásában lát napvilágot a BLODOLUST, 
amely az International Karate és a 
ESEL e LGA e te etet da etted elejt 
remekének ígérkezik. Elég ha annyit 
mondok, hogy a hátterek SVGA-ban 
folyamatosan scrollozóádnak, a kamera 
a legjobb szöget kiválasztva zoomol 
és távolodik, 9 féle izomember közül 


OTA é Él 
9 p te OLAS 
§ kh 

! K 


ezet g 
EZZEL kesztet ELLE] 


választhatunk, mindegyik külön combo- 
ML ACAT ettel utol SZU adta E Ze És 
Eg eedeetk llett ONNÉT 
ző mozdulattal rendelkezik majd. 
NANE EL ES o LTE ÜT ete AZT) 
a fejlesztés, karácsonyra ar zetutb es 
sunk rá - addig is egy kép ízelítőül. 
o 


Ha már a verekedős/akciójátékoknál 
tartottunk, jöjjön a stílus egyik leg- 
nagyobb öregje, az ACCLRIM, akik 
hamarosan megjelentetik a Dungeons 
kolat LEE Mt erül Er Late 
tinősök felhasználásával készített 
árkád- játékukat, az IRON § BLOOD-ot. 


A hamisítatlan "üsd-vágd-nem-apád" 
játékban húsz harcos közül válogat- 
hatjuk össze csapatunkat, akik aztán 
körmérkőzéses formában kaszabolják 
kept ET TR ARAT aa ellent 
dor található a játékban, egyszerre a 
KA A AoRo lee TJ ELTELT EA e 
[elole kára AG u LE ere eáte kát Te 
[lelte ae EUR 


Az SCI úgy néz ki túlélte a Kingdom 
o" Magic okozta sokkot és szégyenér- 
zetét félretéve továbbra is lelkesen 
fejleszti játékait: a SIJIU 3D a 
shootem upok ősének "96-os átirata, 
méghozzá annak egész pofásra sikere- 
dett változata, A 3D szócska nem vé- 
letlen, hiszen a játék a térbeli felü- 
aA Sera aL Ee ESZ arg aa 


ES [Te ee NT ee eezTe 

kok, szikiás partszakaszok, a legkülön- 
félébb épületek és azok 360 fokos 
mozgatósának nagyon tetszetős meg- 
valósítása. Az adatok: 18 pálya, négy 
ki Cönáztzt Bá lelne g aa áeztela LEE CET 
(ettel TRZZe arte Azzal aalei 


(E já jé 0003081 
és fegyver, amivel minden elpusztítha- 
tó, ami él és mozog, meg ami nem mo- 
zog, az is. Igazán jól sikerült a fizi- 
elert Lát ZT a LN 91 
járműveink mozgásánál, ami további 
pluszt ad a játékélményhez. Az ősi 
KELL AT Te ALOL 
o 

A show egyik legfurább teremtménye 
az INTERPLAY standján leledzett és 
a sejtelmes MDK név mögé rejtőzött. 
A Shiny Entertainment szülötte (tud- 
játok, akik az Earthworm Jim fölött 


is bábáskodtak) egy fölöttébb fura 
sci-fi világba kalauzol el bennünket. 
A Föld utolsó energiatartalékait, a 
"folyam" nevű energiaforrást idegen 
MEN ÁAGE csapolják, akik ellen mi indu-) 
lunk harcba egy szuperfegyver segít- 
ségével, ami a kezünk folytatásaként 
van testünkhöz erősítve. A játékban 
megvalósul a totális pixelmentesség, 
az egyedülálló zoom-opcióval mérföl- 
dekre lévő tárgyakat ís befoghatunk 
ECETTEL EZT [d [Tea LSE TEA 
sehol! A real-time mozgatás, animáció 
edd LAZA ETEL Er Zu VÉLI AZA 
selője lesz a játék. 


bd 

Ennyire futotta a négy oldal. Fájó 
szívvel, de hogy a kisebb kiadók is 
helyet kapjanak, ki kellett hagynom 
az KESBÁNÉKÉTA az Electronic 
Arts-ot, a Psygnosist, a Maxist, a 
Mindscape-et, a BMG-t és az 
0cean-t. Ők a következő hírekben 
jutnak majd főszerephez. 













A fény-árnyék hatások 
egyik legszebb mintapéldája az 
a sarokban álló fáklya. 






A közeledő 
szörny egy 4 
MB-os gépen 

nem csak 

A Doom-szerű játékok sikere azok lassan vég- állóképnek 

e LAT hat... 

igaz ez az Amigára, amelyet az utóbbi időben 
szinte teljesen elfefejtettek a programozó cé- 
Ü pu ELLE Kt a 






JA LÜL] 
OLTE TK TETT LAS LL A 







LELTE Terek Li TET 
igen LIL EHE) lég CÉLL1jó ássa 





(ÉS Fi 










ET ELLE GT ER E MATT TT a NEEE . 4 
DELL ELJ LYZ TEL azt hiszem, elaludtam. Azért nézzük 
Az alapötlet már valóban elcsépelt: meg csak a játékot, bár ez a történet 
nek hathát. Idegen lények támadják nem ígér túl sgkat! 

meg a Földet, ráteszik kezüketra Wow, ez aztán nem semi! 
jeldbintb et átuk riárábbásáre 7 in korábbit visszaszívék ekek, ez 






gendő a ké- 
sőbbi ,ször- 
LL UN 
CAT tt 
























jáksaz embereket. Egy, csák egy le- tényteg valami más! A ELST TROT 
pH ását Ace mindíg g de a látvány! mények által 
csodával hatásos módo pályából szei Csak kettő elejtett exya 
űrhajóra, "és isteni SZi j án játszódik a régi, Scrollozó kör: fég 23 verek 
álfig fel is fegyverzi ől ae kuttel ááá ft " " 
báni a (e KiöL IL EE p am CD-n és lemezen egyaránt 





Dum 2 


E. ali (UL B jújthetü ARE ALLT TOKET LEE ZA CETT 

Tre (ezi ETTOL TÉL ESEL SE] 

lyán a be- játékrész több, mint 14 lemeznyi! Itt 

rejt ULT) : tó, tehát a CD zene természetesen elma- 

és — mozgá rad, várhatóan az átvezető animáció- j 

ágyúja" igokról pár kat is szép állóképek váltják fel. j 
a 
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wendetta 2175 JEA 


Hi 
[j 
ij 
átvezető képsorok i 

Íoy-jal és bil- j 

11 MLS ET Tá li 
Ken és a zene között, vala- a] 
ml 4 KATA Ear EHEN ! 
d 




















LOL EE e Szt B 
ban. Tony Marcost., Max kon- 
taktját valaki meggyilkolta, mi- 
(d LAST PG TA ETT 
pánikhangulatban, s ennek kö- 
sans LK Let a 
kulcsokat... Marcos ruhájába 
PGA AE AAL Ő 
rAT S MEL Ze [TTL 188 
ni. Menekülés ki a szaunából, 
ROL ANT EZ TAT] 
gyárban kötnek ki. Max elbújik 
UN ROS U ÉP Er 
ajtóban várja áldozatát. 

LEÜL ELL CME ET Ő 
SAR GAL GTA ELT 1 TAN [d] 
csak egyszerű blue-boxban felvett beszélgeté- 
EA DAGLAELU eE ELLE ELS 
szek, tisztességgel felvett jelentekről van szó. 
rád KT E ULT ANEI ETT LE 
gyon meleg anyaghoz van szerencsém. Nem 
ULT GET rA TELT TA 
re, 5 a beharangozások alapján a legjobbakat 
vártam. Ez az intró erejéig rendjén is volt, de a 
játék sajnos egyre laposabb és laposabb, 


A dagival nem 
könnyű elbánni. Nem 
véletlenül ragadt rá 

a "Radírozó" név. 





Ch) ALLT ráL ETL ES (- tie TÓ 
tól. Fáradt, képtelen, olykor nevetséges ka- 
landelemek, erőltetett sztorifűzés jellemzi 
pe ALLEN ah TeT e 
ramot. Az intrón kívül nincs igazán látványos 
jelenet, ráadásul a legtöbb színész játéka 
ILLE ELNE ze ezett e EZTET HErA 
egész játék alatt narrátor beszél, s a filmen 
szereplőknek csak a szája mozog, hangjukat 
Lear ER ÜL AL EU e LIL 1 EK] 
szöveget. Ez az intró képsorai 
Ird EÁ EN piát [3 
CE ds ue tív sre 12) 
kifejezetten zavaró. 
A film - mivel az egész játék 
CL VALL NEL E LE ő 
d e1L ALT ág LT Aa ALT UT 
olykor felettébb logikus és ér- 
AL ee adá áa sa d 
gyen szerencsénk - igazán 
edit (1(d [30 TdSS LELT 
nek ára is van: a Windows 
alatt futó program gépigényét 
CL SSL LSE YHUNE LL) 
LGA HITTE ULT 


kell egy jo kalandjátékhoz? Jó grafika 
lefet akkor animációs betétekkel -, 
fülbemászó zenék, élethű hanghatások, 
bak ate Lá LEGE TEA EZT LÓ 
és persze egy fenomenális történet. Ezek 
közül a Synnergist az utolsó kettőnek 
sál LAN E OLGA 
METAL ELS KA d s ELLE 
Lee ELL LEGE ÜL 
árzáátt 3 FT EA LET ál L ÉT (a 
redtek helyenként, de ez ma édeskevés egy 

he EL JELLEL LAT ál TL aa 
LELT TÁS Ae at ETT 
a 21st Gentury alkotta - azt hiszem s0- 
kaknak ismerősen cseng a név, főleg 
ha máriakadt valaha flipper a kezükbe. 
Ugyanis a cég eddig szinte kizárólag 
a flipgereiről volt híres (s egykoron 
latni egyeduralkodó), s most 
et valami újat - bár ne tették 


ei (ETSO CLT SZ TTL ő ELT Lú 
ALTE LETELT SA LIGUE LÉ TÓ 
dig van valami hibájuk), aki két feladatot 
IEEE ELLE ÜL A LT EZ LLL] 
az Urban Runner és a Synnergist leírást), 
s addig látni se akarja, amíg nem készül 

























§  Videóbejátszások vannak, 

de igen gyengére sikeredtek. 
Ha másért nem, a 4-5 kép- 
BE Sgas uld miatt. 





A kezelés ismerős lehet a Coktel Vision játé- 

LELT E ELÜL UL LT a 
CL eled OL KEL E 2 
nyő tetejére mozgatva a nyilat megjelenik az 
inventory, a konfigurációs menü, és 3 joker, 
ELLA IK ÉETL TET ZAL LELI KIE TLAN 
FT MALE ULNE ehet teret 
tollat, s írjon. Egyszóval egyszerű kezelés, 
helyenként primitív, máshol értelmetlen fel- 
EEG ORCILM LAK ÉLET OTOL A 
ed a át etjnU 








[LEN CT AE 2 Ea MTA 
fetkeresaé. Kictort, a város mecénását, 
akivel egy riportot kell készítenie, kap 
egy üzenetet egyik FBI-os barátjától, 
hogy a parkban találkozzanak, valami 
Meat L NN SÉT Tt PL Mg 
LA LES AGA VT Ta 
zik, s nincs egy nyugodt perce sem. 
A jövőben játszódó, enyhén futurisztikus 
[23 LL SSe ee TE TT Le 1 
[ELTETT AT e ea 
sz dodáaó [LTE UNT ess JT ALTO j 
alkalom után függővé válik, s a negye- 
dik-ötödik után" egyszerűen elrohad. 
A városban egyéb érdekes dolgok is tör- 
LL OZ LEK 18 
nak a hajléktalanok, Victor éttermében 
ksd i LL NET át ALÓ 
aki kémia anyagok szállításával foglako- 
113 EZAZ TELEL ELETEN 
és rejtélyekben jócskán lesz része a játé- 
Lee LE EL TOLL EÁ TU GUL 
click kalandjátékban, Egyedül a grafika 
és a kód ne lenne ilyen satnya. Ha vala 
LL AZT Ü ÉL E ENO KT 
játszás, nyugodtan ragadjon tollat, itt 
[ELTE E LELT LL Le 





ád 
jezálsá sát t 2 2151 Cent. 






















Feszült figyelem és néma csend uralja a pá- 
[EL LL ELST TC T ELTE CENTET 
nyugszik, s figyeli mikor vált pirosra, majd 
rövid idő múltán zöldre. A 600-700 lóerős 
motorok alvó oroszlánként nyugszanak a 
karosszériák burkában a földtől néhány 
DELTA 2 Ezt E LL JAT ÜT 
motorjai, s repítik a versenyzőket, gyorsul- 
nak velük első sebességben 150 km/h-ra 5 
UA LACI Le TT LG LT OT e LK 
IL LALI LEE AL a TETT TEÁT A 
den kanyar előtt az utolsó pillanatban fé- 
keznek a versenyzők, majd az optimális íven 
a lehető legnagyobb sebességgel veszik a 
kanyarokat, hogy onnan kiérkezve az egye- 
ETL TA KIK ULLTLETZTEST T1 8 
ják. Több, mint két óra feszült figyelem, hi- 
PELLE CEN TUL HT NT EST Ő 
o 


A Forma-1-es versenyek valami hasonlót 
nyújthatnak. És mit nyújt a szimulátorairól 
CELL TELT AAS LAGE Lé 
mula One GRAND PRIX 2? Érzésre szinte 
ugyanezt. Eppen csak nem izzadsz bele az 
azbeszt ruhába, s nem szorítja a fejed a si- 
ELL ASUS ALLTAK AA LETT TT 
ad vissza a szimulátor. Túlzás nélkül rá- 
nyomhatjuk a bélyeget: az ezideig megjelent 
legjobb és legélethűbb F-1 szimuláció. A 
MicroProse saját bevallása Szerint is a 
Grand Prix 2 kifejlesztése a részletes kidol- 
gozottság és az élethűség terén újabb. mér- 
LEGE E ZA E TK TK LETŐ) 
emlékeznek még az első részre: ezt mind a 
szoftveripar, mind pedig a játékosok a szi- 
mulációk netovábbjának tartották. A prog- 
EL ELÁLL ALT EKET RZEÁO 8 


AZ NT GÉNT EL ő ZÉUL HÓ 
itt van valami, ami sokszorosan túlszárnyal- 
ja az elődöt... lássuk, mi az amiben felül- 
" múlja a GP1-et? 
a 








































Az idegtépő rajt. Rengeteg 
múlik a jó induláson, az első 
másodperceken. 


L LACIT EL EL A AALSZ ZION 
KELL ELL SAST EGT 

LGA ez RLE I L TU T ON 

I VGA-felbontású grafika, texture mapped 
KC LE A 








Vagy nyolc féle kocsira 
rögzített kamera szögéből 
vezethetünk. 


MI Fantasztikus 
kivitelezés, buká- 
Pu ANTALT ALBI 
kipörgések. 

I Az 1994-es sze- 
Eu NKSZ LIV ELTE 
ELSZ 
LUC AE] 
LU LAGZI 
(vala 
séges kameraál- 
lásból újrajátszha- 
1UL B 

MI A teljes ver- 
KLLN ELTELTE] 
d ZETA 

a Új műszerfal. 
I Új, tökélete- 
sített, — élethűbb 
hangeffektek. 


A pályán a szaggatott vonal az 


ideális kanyarodási ívet jelzi. 
Ha tudjuk, érdemes követni 





W A lehetséges 
hibák széles skálája a hajtómű és kerékfel- 
függesztésétől a gázpedál meghibásodásán 
CIA LA Sá za LETT Ő 

"I Automata kerékfelfüggesztés beállítás 
és aljzat kopásmérés. 

u Onbeállítások. 

E ROY PIE LGUL LA 

a 


A játékot kifejlesztő legendás programozó, 
Geoff Crammond ezúttal önmagát is felül- 





múlta, új mércét állítva a játékipar és a mű- 
faj elé egyaránt. A játék az 1994-es bajnok- 
ságot vette alapul, és a Fuji TV-licencének 
LOSE LL SE LIL TÖLE ELO A 
vezetőt, kocsit, motort, útvonalat, verseny- 
SZET LC LAKE ET TT ZT TÉL 
dukálja, ahogyan az a valóságban volt. 

PA CISCTO EKE ULT ESNE TE 
zók arra törekedtek, hogy minden ízé- 
ben perfekt megjelenítést produkáljanak. 





s] 


lesztett ki. Hogy csalódni nem fogsz, arra 
mérget vehetsz! 
o 

A MicroProse által kifejlesztett Forma 1 
Grand Prix 2 a teljes 1994-es szezon tökéle- 
tes szimulációja, amely a világszerte leg- 
jobban fogyó Forma 1 Grand Prix méltó foly- 
tatása. Egyúttal új mérföldkövet is jelent a 
versenyszimulációk történetében. Végső 


tt — 


as 


Veszélyes kettős kanyar vár ben- 
nünket kétszer is a Hungaroringen. 
Keményen vissza kell kapcsolni, 


3D-s, VGA-felbontású, texture mapped vek- 
torgrafika teszi a Grand Prix 2-t vizuálisan 
döbbenetessé. 

A technika: Végeredményben olyan 
kocsit alkottak, amely szinte a megszóla- 
lásig hasonlít egy hús-vér autócsodához és 
pilótájához. A rugózás, lengéscsillapítók, 
útfekvés, áttételi arányok, fékerőszabá- 
lyozás és a kocsi magassága mind-mind 
változtatható, és tényleg befolyásolják a 
járgány teljesítményét. Tanulmányozd 
csak át a teljesítmény - grafikonokat, hogy az 
összehasonlíthasd a különböző beállítások vi 
hatásait. Figyeld, hogyan száguld végig 3 
kocsid a pályán. Hajts rá a kerékvetőre, és 
győződj meg róla, hogy a fék megfelelően 
működik-e. Nézd, amint a napfény meg- 
csillan a karosszérián. Meglátod, úgy ér- 


célod, hogy a 
Forma 1 tizen- 
hat — menete 
után megnyerd 
a bajnokságot, 
és segítsd csa- 
patodat a 
konstruktőrök 
bajnoksága 
megnyerésé- 
ben. A készítők 
úgy vélték, kis- 
volna a legmagasabb nehézségi fo- 
kozatban győznöd, ezért a kevésbé tapasz- 
talt játékosok számára 5 fokozatot iktattak 
a játékba 7 különböző vezetői segédeszköz- 
zel (ideális ív, automata váltó, csúszásgát- 
ló, sérthetetlenség, kipörgés-visszaállító, 
ajánlott sebesség, automata fék), melyek 
segítségével könnyedén száguldozhatsz a 
nehezebb pályaszakaszokon. Beállíthatod a 
többi versenyző vezetői teljesítményét is. 
Megnyerheted ugyan a bajnokságot a leg- 
alacsonyabb nehézségi fokozaton is, mégis, 
csak a legmagasabb szint teljesítése után 
kapod meg a végső elismerést. 
A programhoz sokak örömére az 576 Khyte 
kiadásában MAGYAR NYELVŰ, 190 oldalas 
kézikönyv készült, így nem lehet gond a 


zed majd, mintha tényleg ott ülnél a kor- 
mánykerék mögött! 

A hangok: A játékhoz hangulatához il- 
lő zenék szólalnak 
meg a menük alatt, a 
játékban pedig döb- 
benetes, 16 bites, 
sztereó hanghatások 
segítenek a tájékozó- 
dásban. 

Azt hiszem, mindent 
elmondtam a játék 
erényeiről, egy olyan 





versenyszimulációról, 
melyet egy tökéletes- 
ségre törekvő csapat 
lelkes munkája fej- 


program kezelése az idegen nyelveket nem 
beszélőknek sem. A kézikönyv részletesen 
tárgyalja a versenyről, irányításról, beállí- 
tásról való tudnivalólat. Részletesen kitér 
az egyes pályák stratégiájára, a teljesít- 
ményelemzésre, grafikonok értelmezésére, 
a felsőfokú beállításokra és azok hatásai- 
ra. Ennek tükrében mindenki számára vilá- 
gos, miért nem fecséreltem a helyet a ke- 







zelés ismertetésére, s inkább a program 
erényeit ecseteltem (akinek nem eredeti, 
az vessen magára!). 


Egy minden szempontból 
tökéletes szimuláció. És 
még a gépigénye is OK. 


CEL 





L 


BET LL GETE TELET ELLA] B 





egőrülök!" Akár a Cherry Coke- 
zhette volna a Lucasarts az 
ogenjét, mert az tökélete- 


st, Kivétel lehet 

mEENL KAL EJ E] 
EUR É TAL 
ALLT LETÉT 
host ís erről van szó, egy 
a teremtés és az 
Ke ALUL DELLA 
a halottaké, 


Mennyországban, mindez igen humoros, íro- 
LINES LL ZAL EL NÉ TE GE MAST) 
hallásra ez egy kicsit meghökkentőnek hat- 
hat, lássuk tehát sorban, mi is lesz a 
ELLE ÜL 


MINDENEKELŐTT VÉGY 
EGY ALVILÁGOT;.. 


LELTE G GT Lá TEL AE TT a 
ni a bolygó felett és alatt. Nincs rajtuk sem- 


kiPCl 


Vg gar 


ALL LELNE ALÁNOS ELL ee 
tál Horgony. Ezeket most hanyagoljuk, de 
elég annyi előre, hogy árévárosok" közelé- 
ben fegyen sok szikla és féhány Horgony, 
mert kelleni fognak, Először építsünk egy ka- 
put, amin a holtak lelkei beléphétneka túlvi- 
ELLA  L E GTL 3É 18 
GEL UL LE ELL LASA TEL 


KOLT e 
MT Lee] 


[LESTAT CLA S TÉGKá hált 
je TET TEL ee LETI Ügeg 
ke ELOLE 3 
Ae LL ELOLE LELET A 
atúlvilági síkokon csak azoknak árnyéka je- 
tenik meg. Nos, eljött az ideje a hét főbún, il- 
letve erény zónáinak kialakítására. Ezeket a 
FE a olártogatabe eg jitelateapz 1 
(LACI LD És ára; [LL LL VALT ETL 
kockányira) lassan megjelennek az érkező 
[CATO ET aA CLT ELL ő 


[ESEL ez TAL A automatikusán tovább 
is fejlődnek, és egyre több lelket tudnak 
befogadni. 


edett he ti 
ALAPK ÖVEI 


LG LL E VOL LG MÉJT 
KEEaLELÜL LALLELL ETŐ zel 


et KELETT TEL SAKE 111 
ETT ET TELT ALT ROLL 3 
erény épületeit látogatják-e meg. Nekik ter- 
mészetesen elfoglaltságot ís kell biztosítani, 
DELELOTT ET Zeta 
[TO LTEG MAZ TAL ETANOL AÚ 
ÚN gr MLLE a köt 


(0 CYYYA Ta ák] Pet CG 
génerálnak, A Pokolban az a jó, ha a környe- 


fart 


Gdddő 








(alsó 


zetben igen rossz a hangulat, a Mennyben 
természetesen az ellentéte), érintkezik-e út- 
MEL ALT ET TT ALT LL TK LT EL A ÉLT 
ikonra kattintva egy színes csíkot kapunk, 
amelyről leolvasható, hogy a lakosságban 
mekkora az állandók (sötétebb színnel jelölt 
szakasz) és az átmenetiek száma, aránya. 
LALI OLT EAT 
lítanunk a megfelelő" elfoglaltsági arányt, 
ami lehet agymunka az állandóknak (mivel 
nekik rengeteg idejük van gondolkodni, nem 
sietnek sehova), illetve ízommunka az átme- 
LETETT LA ETT EL S LLIT B 
A helyes egyensúly akkor alakul ki, ha a be- 
CIGIT at ESZ TT ET KALG Lét 1 Bő 
nyának ellentéte (ha a lakók arányában több 
a sötét színnel jelölt állándó lakos, és az 
arány így jobbra tolódik, akkor kb. ugyan: 
annyival toljuk a kis pöcköt balra, szükség 
esetén egészen a szélre), 

A Graphview ikon alatt előhívható ki- 
mutatásokból megtudhatjuk, hogy a bolygó la- 
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ISZ ALAN NU TELS LES ÜT Tab t ő 
LELASSUL ETL TT CZ ő 
összetételeiből) kiolvasható, hogy mekkora a 
LAT NTZÉ TÉN ee Lá Z MITET ELL] 
LTAL LETTÉL ALL EÜ EAT KÉL LA 
állandó túlvilági vándorlásban vagy letelepe- 
[TTL e OL ML EL TTI TTLN 
szinte teljesen felesleges, mert bár ezeket az 
értékeket a bolygólakók közé helyezett filozó- 
fusokkal változtathatjuk majd, de ez költséges 
és nem túl eredményes. Szintén itt olvasha- 
tunk az egyes zónák kihasználtságáról, eddigi 
ténykedésünkről, non-profit épületeink telí- 
KALÓZ TAG KT EKE LK VETTE 
tált munkás, mennyien járnak munkába és lak- 
nak itt), illetve az alul szereplő kétjegyű szám 
KASE TIL NUTNLE LO ea 
LYO LATO SZ ESEL ATS 
logatás nélküli felvételével romtik, Itt nézhet: 
jük meg a könyvelést is, Azátt látható "elve- 
KLTE ELLE 
KLÜLATN A LE e e EE 
LELNE LL AE LETT ZKT 101 
MAZ KA TT E] 
(mert nem építettünk), vagy esetleg azok, akik 
[EE E CL ELEN 

LELT TTL TTL ELT ALLE TA 
választhatunk a sok közül, és elolvashatjuk 
bűneit, megnézhetjük igen étvágygerjesz- 
LEO TT T TETTLEG ALT LLETÜTT ő 
va nyomon is kö- 
MUTAT LTE tő 
EZ: AGY JUT EN 
DI LILLE 
LN LALI ESET 


EZEGNZAT LT g I 
Márdnyiam is le- 3 n 
hetnek), és moz: ü 
(EL (LETE ü Ó into 
LAST Tá 8 
LCLLUTeA 
a I 
EKE me léph 
d o 
ü lo 
0 
10 jl 17 
Ül 
6 ötő 
c ón. Mii 4 
Oo o 
Új 
16 
A 
0 j 
19 Ji 
0 
21 
22 
E) n 
(23 
25 
A Macroma- 
nager egy kicsit 69 Mi 
megkönnyíti a dol- 69 A zó 
gunkat. Itt ugyanis . 
CGI CIÜL LL ÜL cz 
lasztott erény-bűn- e ; 
zónák átlagos la- a 
kossága alapján a ez 
(14 Ca el A JI 


LATTA ATA] 
már leírt egyen- 





súlyba hozást. Ez azonban nem tart soká- 
mt LTT Ág RO TAK TT ÉS ALT e 
CL NEEE LA LL ELLE gZá Tee 
nek a lakossága esetleg teljesen eltért 
a nagy átlagtól). A LOCK ikonnal (szintén 
zónánként) megfagyaszthatjuk az épüle- 
tek fejlődését, tehát azok nem fog- 
nak visszafejlődni, ha a lakosság Szá- 
ma esetleg annyira lecsökkenne, hogy azt 
MELLÉN 


AMapview pont alatt a két sík térképét 
nézhetjük meg, különböző tényezők szerint. 
IT TEZ s MEL REL SA TTL ET UT ÉT1A 
olyan szinskálát, amely azt mutatja, hol men- 
nyi állandó illetve átmeneti lélek lakozik. 
LELKZLEZTSTTTO ZE LT TESTS 
gét mutatja, tehát azt, hogy hol kell állíta- 
LL ZSM LL tá LATTA CSEL) 
a következő, mely a "vibe" állapotokat mu 
LELNE E Ty ALT LT TÉVE a 





hangulat, Dolgunk megkönnyítésére szeren- 
MENTETTE ÜL ELSE TA 
ben ís a legkedvezőbb helyeket zölddel, a 
kedvezőtleneket pirossal mutatják (ne felejt- 
sük el ugyanis, hogy a Pokolban a rossz kör 
PELLE ETET TTL Te LATE 
(NETAN LZTZ LE EA LT ESTT Ő 
LEGAL KLTE TAT ETTE 
sát jelzi, majd megtekinthetjük a zónák elhe- 
UTZAT LT EETL META ELÉ TES LT ELT ET AK ET 
ma épületeket, végül pedig az "Ad Iafinitum" 
energiaáramlást, ami szintén az épületek 
LT ETT TAT MOKA AK EA LT [B 
Csapolásával nyerhetünk a kellő épületek el- 
helyezésével. 

A nyilak között látható bolygóra kattintva 
ALLA TT TATUL M ÁLLT GZ Li 
vallásukat, bűneiket és technikai 
fejlettségüket birizgálhatjuk meg egy- 
EZI LNNTT TT SEL RUN SAN OSY el 
sával, aki tanait lassan az egész Földön el- 
terjeszti. A technikai fejlettségtől függ az 
egyes területek maximális lakossága. Ovato- 
san bánjunk azonban ezzel az eszközzel, mert 
egyrészt drága, másrészt az emberek hajla- 
LL TAT LE TKT A LETT RA LENA 
fordítáni, és az emberiséget teljes mérték- 
ben elpusztítani egy atomháborúban. 

o 

Néhány tippet még a végére: soha 
ne felejtsük el, hol vagyunk, A két túlvilági 
sík ugyanis természetesen egymás ellentéte, 
tehát ami jó az egyik helyen, az káros a mási- 
kon. Ilyen tényezők: a "vibe", az utak hossza 
(hadd sétáljanak csak a bűnös lelkek a Pokol- 
ban!), az épületek egymáshoz viszonyított 
helyzete (a jó lelkeknek, valamint az épületek 
fejlődése szempontjából is hasznos, ha a 
Mennyben a zónák közel vannak egymáshoz). 
LLCLTTETUE ELÁLL L ET Le att LE 
[ELET ETEL ALLT LAJ ÁGOTA 
lek befogadására képesek, tehát milyen fej- 
lettek. Egy épület akkor fejlett, ha nő az alap- 
területe (maximum 3x3 négyzet), és több 
százezer lelket képes falai között fogadni. 
Vigyázzunk, hogy ne legyenek felesleges 
munkásaink, mert ők az ellentétes túlvilági 
síkba szökve rombolni kezdenek. Végül: ha a 
legfelső sorban (ahol a játékidő sebességét, 
előregyártott küldetéseket, oktatófilmet, va- 
ITL Tá STT NELKÜL TUL LA TA A eri B 
juk a "természeti" csapásokat, a lelkek után 
kapott pénz lecsökken. 


afterlife 
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A bárban játszódó 
jelenetek a legnép- 
(Nos, az ezüstkorong im k t ,, szerűbbek a 
71 fényes Californi ik pályaalkotók körében. 
i os élnere vaz a 
zők"). útthufa; 


kg a jatt van. 4 


A helikopter elég a aj 
ető csak kár, Ve. 
kÁ 
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SZE pg 1 Ő 

SS TESENESSEE ar 
Ezúttal barátainkkal 
egy hokimeccsre is 
benevezhetünk. 


nem mere a pályák fele - ami azé! 
is elég tetemes des ö 
en kidolgozott, iz söre 
zülük igen csak Fok elme dalkaátató . 
persze csak akkoi 5 8 
A szintek nagy része budi; sbkér fkifej aZ e éke Val 
zetten a többj játékos Death " választanunk a szt "szimpatikus EX használati útmutatót szintén az adott 
készült, így őzek egyedül. nekifogva - K ofnan az összés map kiter- pályá (az eredeti gra- Ae mellékelt szövegfile-ban talál- 
szörnyek hiányában - persze nem annyi- " -t átmásolni a! em  fikai sználásával. készült 
ra élvezetesek. köi , majd. a DN setupjában a is új szörnyeket vagy tereptárgya- A CD-n azemlítetteken kívül még fel- 
Re elect Level opcióval válogatnunk fogunk találni), azért van né- . lelhető az összes csalás a Duke Nukem- 
. intek közül: A kiválasztott pályát . hány kivétel, Ezek könnyen felismerhe- hez, valamint néhány wallpaper (a játék- 
a Save and launch DN3D merűpontal tők arról, hogy ha csak simán próbáljuk ból lopott képek) a Windowshoz. Ösz- 
Immár tapasztalatból tudjuk, hogy a pá- ii indíthatjuk. . Ha később újabb pályákat betölteni. őket, a képernyőn csak elmo- Szegélében tehát a Duke Nukem meg- 
ák installálása nem egészen megy min- akarunk felpal akolni, ne felejtsük el lető-  sódó. "tárgyakat fogunk látni. Ha ilyen  szállottaknak a Nuke It mindenképp be- 
MEdnék zökkenőmentesen. A CD-n rölni a régi map fi le-okat! "pályával találkozunk, olvassunk bele a  szerzendő, ám aki új fegyverekre vagy 
hozzá mellékelt egyéb újdonságokra számít, az inkább 
txt file-ba, ott hagyja ki. 





























GETE EEEN 


( Ha találunk is, új grafikai megtalálhatjuk, 
elemet, az sem valami nagy szám, d melyik texture Kiadia: 
borításokat tar- le 


mint például ez a téglafal. a: 

; ü — talmazó — file-t egyetalyisióni 
kell hozzá be- flat tos öt Get MAZ HÉT: 
másolni, s hogy 
azt esetleg mivé 
kell átnevezni. 
Néhány pályához 
zenét is kom- 
ponáltak . (midi 
file-ok formájá- 
ban), ezekhez a 








knszéttó 
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(als 


Igen, ígen az alcím nem hazudik: lé- 
tezik még kézzel rajzolt kalandjáték! 
LEÜTI ML LÉT TETT EN 


LAZA IGY LL TÉT E 
etett" (azt a kutyafáját 
micsoda magyar foga- 
lom!) — játékpiacon 
igazi unikumnak szá- 


LL TLC AL ITAL E 


LAP 


yb 





LM A 8] 
THE EN E SMRE HA NE 


[ETELE OSS LG TL ELÜL IV TAC] 
két dolgot is szerezhetünk: egy hajó- 
zási menlevelet a biokád idejére, és 
egy ajánlólevelet. Ezután menjünk el 
Mirabella, menyasszonyunk házához, 
s vegyük fel az út mellől a macska- 
[ALLA rA ASE ZT TTUL 
be a kertbe, s beszél- 
gessünk el Mirabellá- 
val. Egy fimon teát 
óhajt, úgyhogy men- 
MULAT EN ETL NEÉC TŐ 


MACHINE 


GÉNSEBÉSZET VIKTÓRIA KIRÁLYNŐ IDEJÉN? 


ték. Szerintem közelebb áll az em- 
berhez, jobban érezni, hogy emberek 
LESZATCA e LL Te AL ML EL 1-B0 


csöppennek ray-trace átvezető ké- 
pek, de nagyon kevés, s azok is in- 
kább rajznak hatnak. Egyszóval egy 


















Fura fiú ez a Pier: az egyik 
szépleánytól elkéri a 
fényképezőgépét, majd se 

szó, se beszéd, lelép. v 


MEL 
ath a steel UA [er AAL TT a 
til caught stb.) kalandjátékkal van 
dolgunk. Kellemes zenék, beszélő 
ELTOLT ALLA LELT LTE 
kott. A kezelésről röviden: a kép 
ernyő aljára mozgatva a kurzort mege 
TLTL ELIT TTL KS ALLATI 
CALL ELÉ CL ELETU LL ság THE 
ós menüsor jelentkezik be, ahol 
rendre a következőket találhaté: 
pontszám, mentés, töltés, hang-op- 
ciók (zene, hanghatások, beszéd és 
ezek" hangereje), feliratozás, játék 
irányítása (egér vagy joy) és sebes- 
EL CALTT TET ESE ZTA EG LA 41 
menübe. sEgy tárgyat kiválasztva a 
vele végezhető cselekvések ikonjait 
táthatjuk, pl.: megnézni, átkutatni, 
elhelyezni valahová $tb. A rajzos iko- 
noknak" köszönhetően néhány perc 
alatt bárki beletanul a kezelésbe. 




















ELT SSL CTG JA TT ay 
állnak a vonatról, a játékos kapja 
kézbe Pier irányítását. Először is 
hagyjuk el az állomást, s szálljunk 
LU LEULG MÁNUEL LL ELL DET ét (d 
gad, aki Dr. Dinsey-ről és annak sSzi- 


Akadnak még kézzel 
rajzolt kalan. 


És nem is akármilyenek! 





getéről mesél. Állítólag a doktor fel- 
(EIENAT Lalrsr ELÉ 


álni a ek bi fé? 

BAL (d CSATA ő 5" 
lószínű nincs is a térképe. 
valaki isníési a szigetet: 
kapitány. A hosszan tarti 
tés után vizsgáljuk át három: 
erszényünket, "amiből nén 
névjegykártya és egy klubká 


SANETAOLO LANCE GU E TAL EGEEET ÜT: 





Mossop szobájából a whisky-t ésa 
hashajtót. A szobánkból vegyük fel a 
kis kulcsot, majd irány a dolgozó 
szotia; itt nyissuk ki a fiókot a kulcs- 






Tk Atlantisz feldolgozással is 
találkozunk a játékban. Indy forog 
a sírjában (ha ugyan meghalt). 


aki felkeresi Piért, a hí- 
res angol árisztokrata 
utazó-kalandort. Amint 
CEGEK TALALT ET 
ELETU LT GIF LA d 
házát, a kép vált Pierre 
és szolgájára, Mossopra, 
CL EST ez ELT] 
Londonba egy viszontag- 





LE OIL NEL LGA NEL Sa LIL ETI E 


újságot vaz előszobából a levelet, 


csal, és vegyük ki belőle a ház papír- 
jait. Az asztalról vegyük fel a szob- 
rocskát, majd bontsuk ki a levelet: 
Mirabella, szerelmünk (?) levele, aki 
nagyon hiányolja már társaságunkat 
(és főleg erszényünket). A klubkár- 
LETI UL SA 
suk le klub 
címét, majd 
LILLE TUL 
fel, s men- 
fr LL LN 

Bent az épü- 
letben vegyük 
fel a kis asz- 
talkáról a 
YA JLTA4 8 
METALT UL S 
be a belső te- 
rembe, ahol 
Earl. minigol- 


Kannibáléknál áll a bál: 
Mossop lesz a következő j " 
ínyenc falat. 2 





Mr Beszélgessünk el vele, mire 


"erősen lekezel, s csak arra méltat, 


hogy hozzuk be neki a borát. Menjünk 
ki az előszobába, a pincér tálcáján lé- 
vő borba tegyünk némi hashajtót, 
CI LISZT UL E LATNA 
delése van. Earl a hashajtótól elvihar- 
tál eti EN TTL NAT TT MELL] 
névjegykártyáját. A klub tagjaival 
LEJT LG Tee L Et ES éle TÓ (UT a 
[Eat TR lesz - 
a verseny tárgya: ki tud. TETT B 
[EJ hr a Tér LETT ástál 


LA 

Nézzünk el a Buckingh; lotába, Viktória királynő ajánló 

ELLLENGL szt fi  landó felengedni szol 
E va 8 43 va 





téli A rossz itt is elnyeri méltó 
NR büntetését. Kingpeace esetleg 
il a halak ura lehet a jövőben. 





jük meg Gertrúdot, hogy készítsen 
egyet. Legközelebb, amikor bel- 
épünk ide az asztalon vár egy tálcán 
a tea (hidegen) és egy aprósüte- 
mény, Nyissuk ki a szivartartót, s te- 
(TOLTA LE KETT ALTO LR CLT TU] 
vegyük magunkhoz. 

Nézzünk haza, s adjuk oda 17-nek a 
macskagyökeret, aki elkábul tőle, s 
[A NELTÁ TTL SET TATA AL ACE 

















Ti Mn Ch Ag EZTÁN VESS 
suk el, majd nézzünk el a klubba, 
ahol a nagyokosokkal egy fogadást 
kötünk egy sporterédményre. A foga- 
dás tárgya: az.egyik nagyokos hajó- 
ja, részünkről pedigya házunk papír- 


jai. Mossoptól kérdezzük meg, hol 
aA CSALT ÉG EI JE Ő 
mire Whitechapel egyik eldugott (e- 
buját ajánlja. Nézzünk el ide, S mi- 
előtt beleolvadnánk a barátságos 
kocsmai hangulatba, nézzünk ela 
szomszéd bordélyházba. A Madame 


di 








EGY MACSKA ÉS EGY EMBER 
KERESZTEZÉSÉVEL GENETIKAI 
CSODAMACSKA SZÜLETETT: 


TUD OLVASNI, ÚSZNI, BESZÉLNI, 
DE AZ EGERET SE VETI MEG, S 
ELŐSZERETTEL HEVERÉSZIK A 
DÍVÁNYOKON. MELLESLEG RÁ- 
JÖN, HOGY DINSEY ÉLŐLÉNY 


KERESZTEZŐ MASINÁJA NEM 
SOK JÓVAL KECSEGTET: MEG- 
SZÖKIK, S FELKERESI PIERT 
LONDONBAN, AKI HÍRES UTAZÓ 
ÉS KALANDOR. A JÁTÉKBAN MI 
ALAKÍTJUK PIERT, AZ ARISZ- 
TOKRATÁT, AKI AMERIKÁBÓL 
HAZATÉRVE TALÁLKOZIK OTT- 
HONÁBAN AZ IMÉNT EMLEGE- 
TETT MACSKÁVAL. ÉS PERSZE 
NÉMI NYAGGATÁS ÉS NYÁVO- 
GÁS UTÁN ÚTRA KEL A TITOK- 
ZATOS SZIGET FELÉ. 


érdekes elképzelése lehet az ilyen 
helyekről, mert csupán csak beszél- 
getni hajlandó a hölggyel, s egy ke- 
gyes hazugsággal elcsalja a fényké- 
Ed LMI 9 LL AS REL E 
pezőgép birtokában hagyjuk el a bű- 


szem az ominózus sziget. Kihajózni 
addig nem enged, amíg nem adunk 
neki a sütemény-szivarból, s elme- 
séljük, egy olyan szigetre tarunk, 
Ch ENNEM T EG Etán Tvt 


ZAL ETL Al ALOL OL GEL ILL 18 L-T e 
duc szeméről. A gép felrobban, mi 
pedig térjünk vissza a hajóba. Egész 
elfelejtettem: a professzor mániája, 
hogy a hold sajtból van, s ő ebből fog 





Szálljunk hajóra, s beszélgessünk el 
a kapitánnyal. Miután kihajóztunk, 
mondjuk meg neki, kit keresünk (Ne- 


Nematode kapitány víz alatti kuny-iW 


nös helyet, s lépjük át a kocsma fel- 
hójába még egy orgona is elfért. 


Piert jegyese már nem is foglalkoztatja 
oldozó küszöbét. Bent egy munkás je r 


nagyon - sokkal inkább az eljegyzési 
z égető szüksége van. 


panaszkodik, hogy nem tud enni, 
mert tiszta kosz az arca - ajánljuk fel 
hófehér zsebkendőnket, ami ezután 
LISA GJ C TRI SY 

Nézzünk el Mirabellához, és zsíroz- 
LILLY REL ETEL TE ETL LK 
majd adjuk oda neki. Már csak az 
egér látvány hiányzik, s a csészével 
együtt az eljegyzési gyűrű is lerepül a 
kezéről. Vegyük fel a gyűrűt, majd 
irány Whitechapel, a kocsma hátsó 
helyisége. Itt egy hamisító dolgozik, 
aki a gyűrűért a két újságunkból ké- 
szít egy hamisat, amin a nekünk ked- 
vező sporteredmény szerepel, Vigyük 
ELLE EAN ELL ALL EL ENE 
nek elismerni győzelmünket, s a ha- 
jót rendelkezésünkre bocsátják. Néz- 
zünk el az akadémiára, ahová a kis 
szobor bemutatása után engednek 
csak be - így hiszi el a kurátor rólunk, 
hogy gyűjtők, műértők vagyunk. Bent 
az analitikusok és egy fizikus pro- 
fesszor vitájába csöppenünk, aki azt 
bizonygatja, hogy az analitikusoknak 
nincs jövőjük, csak az ő kutatásai- 
nak, s a már elkészült űrhajóját hoz- 
za fel példára, amibe nem talált még 
társpílótát. A vita után tegyünk el 
egy lyukkártyát az analitikusok szá- 
mitógépe mellől, majd vigyük haza, s 
kódoljuk át a macskával. Az új kártya 
nagy galibát okoz, s a gép felrobban. 
A professzor megköszöni ezt nekünk, 
s meghív egy kis holdutazásra. Néz- 
zünk elhozzá, s teljesítsük három ké- 
rését: keressük meg a laborban a vit- 
LÁEV E LT GYANU LTAL ETTOL] 
a kocsmába, s kérjünk egy adag ka- 
ját. Csak úgy hajlandóak kaját adni 
nekünk, ha megisszuk a dolgozó em- 
berek itókáját, valami méregerős 
szeszt. Igyuk meg, majd kapjuk ma- 
gunkhoz a csomagot, s adjuk át a 
[dsg á red LA Lát (ALLIT 
nézzünk kia kikötőbe, s beszélges- 
sünk el a kikötőmesterrel, akitől Ne- 
matode kapítányról hallhatunk, s 
többek között az Atlantiszról is, 
melynek térképét egy vén tengerész 
[CIM CG ERLI LTE MEG TUL EÉL LT) 
lehet a térkép, csak arra emlékszik, 
hogy egy párducarcra hasonlít, s a 


melyre 


LIZA 1 I 3. TALI 
józzunk ki, hanem irány 
KECLLél 

[TOK ESZE 
cébe a whiskyt, hisz 
szükség lesz villanó- 
Jet SG MR LA IZLES 
u Ez LL IC HL 
fesszornak, hogy mi 
ALL ALT NT L  [8 
(természetesen fény- 
képezni CLT 
EJ MICUT LEÉLT Mi 
start jól sikerül, de a 
túlsúly miatt rossz pá- 
lyára állunk, s elkerül- 
jük a Holdat. Vegyük 
magunkhoz a kalapá- 
csot, az ásót, az űrru- 
uELat-Söge ULNE Ti 
csődarabot a kala- 
páccsal. Vessünk egy 
pillantást a fejünk fel- 
CLA Le DETI LL At MET 
állítsuk a két szélsőt 
ELLE LÜL EEKIL Ő 
a középsőt egy állása a 
LL GES CEL MIENK FT 
CL AL ö TT ETEL ÜLT e] 
fémrudat, hogy ne mozduljanak el. 
Miután landoltunk, szálljunk ki, s a 
barlangba irányítsuk Robert robotot, 
egész addig, amíg az álló követ le 
PET LL NEÉL TELL NEIL LAT TÁ JL Ni 
nem tudunk átjutni a szomszédos 
barlangba. Itt ássunk ki egy kőzet- 
mintát, majd menjünk vissza az ürha- 


jóhoz, s állítsuk fel a kamerát, s ké- 


London barát- 
ságtalan utcái. sz 





be ertett hit tét Kat Lát át Lé Te 
mit, amivel "Sajtmintát" készít- 
hetünk az jmént kiásott kőzetből. 
bed t-r ása éa TTL Tá 
a professzort. Már csak egy baj 
van: nincs elég levegő. Öntsük a 


u eg MELLÉ 
p OL hez 


J 


kid ék] száj 74 
oxigént termel, s mi 
térhetünk. 


Kire is emlékeztet ez a figura. 
9 ki 





matode-ot), s adjuk át a világtérké- 
pünket (még a kikötőparancsnoktól 
kaptuk). A kapitány utoljára a jéghe- 
gyeknél látta, így arra vesszük az 
irányt. A hajón gyűjtsük be a horgot, a 
dudát, a süntüskét, a kazánházban a 
csavarhúzót és az olajozót. A 
mérőórába helyezzük is be a tüskét, s 
LILLE Sz ea E LOLA 
A raktérben csavarozzuk ki az abla- 
kot, s vigyük a emelő alatti lyukhoz, s 


Készületek a holdra 
szálláshoz. Hozzuk el a 
professzornak amit kér, 

s uccu neki: irány a hold. 











Ime a menekülés 
útja Dinsey 
szigetéről. 


;y 


helyezzük rá. Az emelőt forgassuk el a 
horog segítségével, majd beszéljünk 
a matrózhoz, aki egy jókorát köp, s 
köpet - miután az emelővel találkozik 
MAT TELL GT LEE LL OTET A 
jó ideje áll - a kapitány elmondja, 
hogy ócska a motor, s már megint be- 
döglött. Nézzük meg a mérőórát a ka- 
zánházban, majd rögzítsük az alatta 


Átkelvén a szoroson, 
Mellesleg az animáció 
se gyenge. 





AAL LL A ELNE 
az egyik cső szivárog, ehhez a zászlót 
kell magunkhoz venni - egyedül nem 
fog sikerülni, szükség lesz Mossop 








KISA SAL Ö TAG UT tár LAT EL] 
Liza eg LL Gr eLéáu LILI 
dával élesszük fel a tüzet. 

Következő állomás a jéghegy, ahol 
Nematode tengeralattjáróját talál- 
juk. Szálljunk be, majd mint foglyok 
tűrjük a sorsunkat. Nematode-dal el- 
beszélgetve, megtudjuk, hogy évek 
óta Atlantiszt keresi, felajánlja, ha 








megmondjuk miért keresi, akkor el- 
enged. Víz alatti bázisára érkezve 
LT TTL TAGLALT GT LK (TIT -NÉ I 
játszunk valamit, mire egy csomag 
levél hullik ki az egyik sípból. A há- 
SZ ELTE TEO ELÜLT 
LUCI LELET LA KELL GTA ATA 
egy sellőnek szólnak, aki Atlantisz- 
ban él, s Nematode egyszer látta... 

leenjünk vissza a kapitányhoz, 

LU ULSZ KLTE LT TALAL ] 
az Atlantiszt, mire teljesen lázba jön, 
hogy mi már biztos jártunk ott, 
MOT NEKI ELTÜNT 
KT LG ETT ÜT JU LAEALT ES 
mutatjuk, ha cserébe ő elvezet Din- 
ETTSZ TEAR EAGLE ILM ET ALA 
lét a jéghegy, majd onnan a pár- 
ducszem-térkép alapján Scott kapi- 










tány elvisz a szigetre. 


Vegyünk magunkhoz egy követ, az 
CLA OEK ÉGE E Ej at 3 
hogyókat. Mossopot elkapják a helyi 
kannibálok, s eszük ágába sincs elen: 
Pe uTA CSO ENG NOTT NEEE 
[Yi AMEL E LIE TEA ZA 1 
eddig mindenki meghalt, aki otta be- 
tette a lábát. A kőből, indából és pi- 






Elegánsan 
és 
angolosan. 


ros bogyókból csináljunk egy ajándé- 
kot, aminek fejébe a törzstő mellénk 
ad egy kísérőt, aki megmutatja a bar- 
lang bejáratát. Bent vegyük ki a 
csontváz kezéből a kardot, s vágjuk el 
a lajhárok indáját, s vegyük magunk- 
UTOTT ELETE LEAST ET ÜT i 
LELNEK ELT MADE TAT ACT ET 
zatra, hogy kikapcsolja a védőrend- 


Íme, így nézett ki egy 
Viktória korabeli űrhajó. 





szert. A következő teremben láva áll- 
ja az utunkat - nézzük meg a plafonon 
lévő nyílást, majd menjünk el a tóhoz 
- ha minden igaz, a tó pont a láva fe- 
lett van. Vegyük fel a búvárruhát, 
ússzunk le, s húzzuk ki a tó dugóját - 
az eredmény nem marad el. Atsétálva 
LILLE TELE USE LELET Ti 
LG ÜL LG KET TULA KÉT ő 
kristályt, s jegyezzük meg, melyik be- 
tűhöz milyen szín tartozik. Menjünk 
tovább, s a liftet olajozzuk be, s a vá- 
[ELET zá LELT ALU ATÓ 
gyük magunkhoz a kristályokat, s az 
arénából csenjük el a cukorkát. A 
kristályos terem előttiben helyezzük 
(Ae LT LTE UN ETV LE 
kat, mire megnyílik Atlantisz víz alat- 
LE TM LEO LÜL ET N 
LELT eL AL AZZZ ee Lt ILLET 
senkit, főleg sellőlányokat hiányolja, 
de a számunkra oly szükséges térké- 
pet azért megkapjuk tőle. A törzsfő a 
Meet ee LESZ TU NSL 
ed KÜLÖN LATE L Lél 
ci kutyáik... 


KAL ET JEET ELT CAT UL AG Lé] 
on, ahol nagy meglepetésben 





lesz részünk: Kingpeace! Kiderül, 
LTAL LT ELST SZ LE 
zett is az ördögi Dinsey-vel. Így most 
rabok vagyunk, s nem sokkal ké- 
sőbb egy ketrecbe zárva találjuk ma- 
gunkat Dinsey szigetén Mossop- 
pal egyetemben - mint kísérleti sze- 
ALATT TIL Z ETEL TSE [1] 
LETT MG LA LTZ a Te TT ELET Ó 
intézni, igaz egyelőre válaszra 
se méltat. Használjuk ki az ör buta- 
ságát, s tanítsuk meg futni. Allítsuk 
olyan hátra, amennyire csak le- 
het, mire csáp-barátunk elkapja, s 
kitekeri a nyakát. Mellesleg a ketre- 
cünk lakatját is letépi. Ami most 
jön, az már a végjáték: lépjünk be 
Dinsey laboratóriumába, vegyünk 
magunkhoz egy fényjelző rakétát, 
s dobjuk a gépezete mögé. Ezután 
állítsuk át a kapcsolót fordítottra, 
CEZ tál AL CA LAT TTL LETE N B 
nem egy lényből kettőt gyártásá- 
ra. Egy ravasz fordulattal Dinseyt rá- 
KITETT SSL TETT JELL B 
majd Mossoppal kapcsoltassuk be 
a gépet. A büntetés méltó lesz. Már 
csak néhány pórul járt állatka ki- 
szabadítása és a záró képsorok 
KETTES SOL LL ME ee ÉLT 11 
CELLAL TEA LAGE ÉLT 17 
jutalmát... 
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LTE NAT SÜT ÉL 21] 
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HA nos íme 
számi EÁ e DELTA L CLA 2 S 
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b LELETET KSS 

gyet MY Te A RÚ- 
[a KTEEtsZ esen Lt 
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PL AG EZ GYTKÉLT TNNLES LT 8 
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ILL ELE LU esd un 
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SZELES OKE SL es 
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CSa Z att hosünk, Bád-Takket/proble- 
/ a ET ESL EL EA Sea zá Leé ul 1ás 
vissza kell szereznie a gepet. 


új ATA AT A Sz 
rav for Death AUTOMEX CD CENTER 
h j ti GAMES 1077 Bp. Wesselényi u. 21. 
szé YT b] 
F 9 Fax: 267-8546 
9 u 7 s LUI AH A3 Ur 
[dry árttT v za ETTE ÉN 
aa Sega 7 t malmns a, [ LES ÉGU 1 b] 
t ú€ Fax: 351-5016 
ll B 
KINT L TK LT EUZ A [] 
Klubtagsági rendszer 
Már több mint 2000 klubtagunk élvezi 
az AUTOMEX klubtagság előnyeit, "7 
Legyen On is klubtagunk! Rendkívüli 
ELVISZ LE ÜTJET TULL 


§ LELTE LOS LEE KE LTÜS 

(VAA CI könyvvilágban 1 alélt dádozááu én jainkban:-Mitiden temakorben nrégtalai: 
tagjait most CD- [oz ALÉLT 4 hatja az erdeklodé (8 MAÓ (ke 
/Dorlind Kindersley-tol megszokott exkluziűi sség et A legujábbá ÉVEL s LEE TS 
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BIO világsikerű CD:bólfálló 
é fantasztikus köllekció! 
PEEI 
FEHESRIDD DLEOB MASRERSÉVÉ 
ATLIED GENERÁT 
DD aló JDAEMO ) ! 


(MAT DCOLMISÍRESE 
TS üe EZ 


Hatalmasinyárvégi(CD-vásártlamígjaikészletítart! 








M k EftGY NMrrá -s kés 
TÉL S 


Az 576 KByte új műsorral jelentkezik minden második szombaton 10.30-tól a Szív TV-ben! 


Ha nem tudod fogni a Szív TV adását, ne csüggedj, 
a műsorok videokazettán is hamarosan hozzáférhetők lesznek! 


9. adás szeptember 21. — ismétlés október 12. 
ismétlés szeptember 28. 11. adás október 19. 
" 10. adás október5. — ismétlés október 26. 


A Nyitvatartás: H-P 9-17 
Y T RANS-AWI Budapest, 1145. Titel u. 2/b. A j 
ÉL Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 229 
Számítástechnika és Multímédia  Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 ké 
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Eredeti Sound Bi k: Sound BI. VE 1067 Budapest, Teréz krt. 13. 
redeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-os sebességű FI Tr; tő b. kő 
Sound Blaster 16 MCD . Külső és belső A Pepita City üzletházban, 


iz B d 
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős 50 méterre az Oktogontál! 
Sound Blaster 16 MCD ASP - Típusok: , " SONY ee eu TA A 


Sound Blaster AWE 32 ő ES zs FAS jet 
Sound Blaster AWE 32 VE PANASONIC gi ig 


GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max Sze) ki Eszt ELGCGYE SÉRE ZVZÉN 
Gravis Ultra Sound § G 
Média Magic hangkártyák: Média Magic 16 IDE S . PIONEER MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
Média Magic 16 SCSI KGANYOT CYBERPUNK, EROTIC, SUPER- 
HEROES, MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 
- 7 W aktív hangfal (1 pár) 
- 12 W aktív hangfal (1 pár) téél 
- 50 W aktív hangfal (1 pár) 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) 


FA 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) k 09 Jen ay 
tudr 0 Le jó 

cgi DVékvl tó MANGA 


viDFo 
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AZ SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 


BIZTOS KEZŰ GRAFIKUST 
GYAKORLOTT ANIMÁTORT ÉS 
VEHET MÉGSE TETSZ ZA lő téselléssel 142 és mar ándlésl; raktásról PROFI EROGRAMOZÓT. 
éljeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! A REFERENCIAMUNKÁKAT 


VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 7 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 





Örömmel üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 

















kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választásodat számok bizonyítják: 
ELŐFIZETÉSI DÍJ: 
1/4 ÉVRE: 850 Ft, (számonkénti megtakarításod 35 Ft) 
1/2 ÉVRE: 1.650 Ft, (számonkénti megtakarításod 43 Ft) 
1 ÉVRE: 3.200 Ft, (számonkénti megtakarításod 51 Ft) 
Ami ennél is többet jelent, az a , amely birtokában 
negyed, fél vagy egész éves előfizetés esetén 
3, 6, illetve 12 alkalommal 


árengedménnyel vásárolhatsz, de nem csak a boltokban, hanem a 
hog u J Fa 9 § A etől is! 

33 PSS ESEN KÓ 4 A kártyát a befizetés után megjelenő újsággal együtt küldjük. Címezz pontosan, hogy biz- 

AAA Előtizetési sorszám — KAT . tosan célba érjen a várt újságod. Ne feledd! A már korábban megjelent újságokat utólag is 

megrendelheted. Legyen teljes a sorozatod! Ha a Csomagküldő Szolgálattól rendelsz, mel- 

lékeld a kártyát, amelyet a csomagoddal együtt visszajuttatunk hozzád. A már amúgy is 
engedményes termékekre további engedményt a kártyáddal nem kaphatsz. 
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Az 576 számsor-kereső rejtvényünk minden várakozást felülmúló sikert 
hozott: volt aki háromszáznál is több 576 számsort tartalmazó kivágást, 
fénymásolatot, fényképet is küldött. Mivel nem feltétlenül a mennyiséget 
díjaztuk, ezért a legötletesebbet választottuk a díj nyertesének. Név sze- 
rint Helfrich Máté, budapesti olvasónk. Ő térképrészleteket, KENÓ, 
TOTÓ és LOTTÓ szelvényeket, és ha jól emlékszem, söralátéteket küldött. 
Gratulálunk, a nyereményt (videókazetta) postán küldjük el. 

Mostani rejtvényünk sokkal póriasabb: az alábbi három mon- 
tázs híres játékok screenshotjainak felhasználásával készült. 
Melyik három játékról van szó? Megfejtéseiteket az újság 
címére várjuk. Nyereményként egy eredeti Indiana Jones and 
his Desktop Adventures játékot sorsolunk ki. 
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Szeptemberben az újságárusoknál! Hegjelenik: kétkanaztal 
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A Bullfrog nem csinált sok játé- 
kot, de azok aztán ott vannak 
a toppon. Populous 1-2, Magic Car- 
pet 1-2... Na meg persze a Syndica- 
te. Soha még hasonló atmoszférájú, 
brutalitású, ennyire igazán cyber- 
punk játék nem jelent meg előt- 
te, és amik utána esetleg megje- 
lentek, azok is csak árnyékai 
voltak az Igazinak. Grafikailag, 
hangzásilag a szinte túlszárnyalha- 
tatlant jelentette, nem is csoda, 
hogy a programozók annyi ideig 
vártak a folytatás piacra dobásá- 
val. Igaz, időközben megjelent az 
American Revolution című küldetés- 
lemez is hozzá, azonban az a szin- 
te lehetetlenségig megnövelt ne- 
hézségi szint kivételével (komoly va- 
gyonokba kerülő állásmentések, ház- 
nyi nagyságú robotellenfelek, és így 
tovább) igazán nagy újdonságot 
nem tartalmazott. Most megérke- 
zett a méltó utód (egyelőre csak 
béta-verzióban), s egyértelmű- 
en látszott rajta, hogy ez Ua- 
lami más. 


szemetet, holttesteket és au- 
tóroncsokat. — A  Szindikátus 
egyik, idegen kultúrák felderítésé- 
re kialakított kutatócsoportja 
olyan hihetetlen felfedezést 
tesz, amely annyira lenyűgözi 


Az előző pillanatban itt 
még egy pofás lakóház állt. 


A rendőrjárőr nyugodtan továbbhalad, 
mit sem törődve az öldökléssel. Látott 


ő már ennél cifrábbat is. 


A harcoló szindikátusok végre békét 
kötöttek, az EuroCorp név alatt 
egyesült cég irányítja a világot, nem 
is akárhogyan. A lakosok fejébe 
ugyanis egy-egy chipet helyez- 
nek el, amelynek hatására a lakosok 
a városok utcáin, hangosbemondón 
folyamatosan sulykolt utasítások sze- 
rint, minden másra érzéketlen robot- 
ként közlekednek, valójában észre 
sem véve a körülöttük fekvő 









őket, hogy hatására külön vallást 
alapítanak, és szembeszállnak 
a Szindikátussal. Harcukba a 
földönkívüli tudomány vívmányait is 
fokozatosan bevonják, soha nem lá- 
tott fegyverekkel indulva harcba. 
Természetesen ezek nem állnak 
azonnal rendelkezésre, akármelyik 
felet választjuk ki, csak fokoza- 
tos és szívós kutatás eredménye- 
ként, vagy sikeres fosztogatási 
akciók után. 








A játék menete minden tekin- 
tetben sokkal logikusabb lett, 
mint elődei - vagy legalábbis 
könnyebben kezelhető. Az utcák- 
ra most is négyfős szakaszokkal lép- 






A nukleáris aknának a masszív 
épületek sem jelentenek akadályt. 


Ami a fenti képen még irodaház 
volt, az itt romhalmaz. 


hetünk ki, akiknek fegyverzetében az 
összes korábban meaismert fegyver - 
idővel - megtalálható lesz, kicsit to- 
vább is fejlesztve. Ami embereink 
felfegyverzésekor azonnal feltűnik, az 
az lesz, hogy egy ember egyfajta 
fegyverből csak egy darabot vi- 
het magával. Játék közben pillana- 
tok alatt rájövünk ennek okára is: 
fegyvereink ugyanis nem fogynak ki a 
lőszerből, hanem egy közös energia- 
bankból fogyasztanak, amely ráadásul 
lassan újratöltődik. Embereink energi- 
ája szintén hasonlóan kezelődik, tehát 
a találatok nyomán az életerő újratöl- 
tődése során csökken ez a közös 
energia, majd lassan újratöltődik. 
Mindez azonban sajnos elképzelhető, 
hogy csak a béta-verzióban van így, 
mivel elég logikátlannak tűnik, hogy 
egy Uzi kifogyhatatlan lőszerkészlet- 
tel rendelkezzen. Másrészt viszont, 
olyan ikonnak nyomát se láttam, amely 
a fegyverek bázison történő újratöl- 
tését feltételezné. Ugyanebből adódik 













Pazar fényviszonyok a 
múzeum közelében. 


A heves utcai harcoknak 
polgári áldozatai is vannak. 


egy másik nehézség is. A korábbi ver- 
zióban a pénzszerzésnek egyik igen 
kellemes módja volt a likvidált ellen- 
felek fegyvereinek begyűjtése, majd 
jó pénzért történő eladása. Termé- 
szetesen ez itt is alkalmazható, azon- 
ban csak olyan fegyver esetében, 
amely egyetlen csapattagunk arzenál- 
jában sem található meg. A fegyvert 
ugyanis mindig az veszi fel, aki- 
nél éppen nincs olyan fajta. Na- 
mármost, ha mindenkit csúcsfegyve- 
rekkel szerelünk fel, akkor nem lesz 
mit zsákmányolnunk, és hamar csődbe 
mehetünk, ha viszont a jó hadizsák- 
mány reményében gyengébb fegyve- 
rekkel indulunk harcba, azt hiszem, 
nem lesz sok sikerélményünk. A kül- 
detések alatt ugyanis folyamatosan 
fogy a pénzünk, bevételünk pedig csak 
a sikeres akciók befejezésekor lesz. 
Mivel azonban igen sok akció több 
helyszínen folyik, soha ne felejtsünk 
el a bevetések előtt legalább 10- 
12000 creditet felszabadítani. 
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A lángszóróval csodákat művelhetünk. 
Például lángoló emberkéket állíthatunk elő. 


CPrO CHAMBER 


Íme a házi § 
készítésű 
terminátor. 


A FEGYVERZET 
Az Uzi, minigun, rakétavető, lé- 
zer, mesterlövészpuska már meg- 
szokott. De a műholdas csapás, 
a nukleáris akna, a moleku- 
lányi vastagságú, és ezért ha- 


lálos szögesdrót, valamint 
a mutációs fegyver, a Lélek- 
rabló, a pánik- és bénító ideg- 
gáz igen sok újdonságot hoz 
a játékba. Ezeknek ereje hatal- 
mas lehet, annál is inkább, mi- 
vel a városokban MINDEN elpusz- 
títható, ami csak a képernyőn van. 
Igen, a házak is. Kellő felszere- 
léssel és türelemmel tehát a vá- 
ros 100 9-a elpusztítható, a föld- 
del tehető egyenlővé. Az em- 
berek testébe szerelhető ele- 
mek száma is megnőtt, ugyan- 
is zsákmányolhatunk terveket kü- 
lönleges bőrfelületekről, amely- 
nek segítségével emberünk "felüle- 
te" ellenállhat a lövedékeknek, 
tűznek vagy az energiafegyverek- 
nek, illetve a scanneren üzletem- 
bernek álcázhatja őt. Okos újí- 
tás az is, hogy embereinkbe auto- 
matikusan beszerelésre kerül ez 
a radar, azt tehát nem kell a ke- 
zünkben vinni. 


Ez a nézet csak egy kis csalással állítható 
elő. Valójában négy képernyő nagyságú, 


Hát itt nem sok 
esélyünk volt. 


AZ IRÁNYÍTÁS ÉS 
A HANGULAT 


Az irányítás az elődnél sokkal 
egyszerűbb, mégis sokkal látvá- 
nyosabb lett. Embereink mozgását 
és tüzelését a szokásos módon, az 
egér gombjaival irányíthatjuk, a dup- 
la bal kattintás futásra serkenti em- 
bereinket. A korábbi három szabá- 
lyozó (intelligencia, pontosság, ag- 
resszió) helyét az agresszió vette át 
egy személyben. A bal oldalon talál- 
ható a közös energiabank, illetve 
alatta a csoportosítás kapcsolója. 
Ugyanitt kapcsolhatjuk be az infi 
vörös nézetet. Ha egy ügynököt i 
nyítunk, ide ballal kattintva egy tár- 
sat hívhatunk segítségére, majd még 
egyet, és így tovább. Jobb kattal 
együtt irányítjuk a megmaradt embe- 
reinket. Fegyvereik között az egyik 
gomb folyamatos megnyomásával vá- 
logathatunk. 

Külön kell megjegyeznem a to- 
vábbfejlesztett grafikát. A ko- 
rábbiakban - sajnos - megszokott, 
egy állandó szemszögből figyelt akci- 
ónak (ahol az esetleg takarásban le- 
vő ellenfél egy Uzival is képes volt 
kiirtani csapatunkat, mivel egyszerű- 
en nem láttuk őt) vége, mivel a 
Delete, Page Up-Down, Insert, 
Home billentyűkkel teljes sza- 
badságot kapunk a pillanatnyi né- 
zet kiválasztására, nagyíthatunk és 
állíthatjuk a kamera dőlésszögét. 


A játék hangulatáról sem feledkeztek 
meg a programozók. Ha lehet, az utcák 
még sötétebbek, csak a néhány lámpa 
világítja be a ködöt - megjegyzem, az 
emberek árnyékot vetnek, természete- 
sen a lámpának megfelelő irányban. Né- 
hány furgon oldalán reklámok olvasha- 
tók (Bullfrog), illetve hatalmas, lebegő 
kivetítőkön  bejátszások láthatók a 
Judge Dredd filmből (2000 AD reklá- 
mokkal megspékelve), illetve az új 
Manga filmból, a Ghost in the 
Shellből (ami nem véletlen választás, 
hiszen egy cyborgról szól). A folyama- 
tos, hangosbemondóból harsogó utasí- 
tások ("Ne nézzen körül! Menjen a dol- 
gára!") igen bizarrá teszik a légkört - 
nem is beszélve a lángoló fejjel rohan- 
gáló haldoklókról. A céltalan öldöklés 
pedig elítélendő és alantas, de hatal- 
mas szórakozás (ezt mindjárt kihúzom). 


í Ki 
dícat 
syndícate wars Virgin 


















isül ki abból, ha hat kőkemény pszi- 
U7 KR LESZEL TET Tá ge Ta tá 

$emmi jó, annyi szent! Nem csoda 
tehát, hogy a Lóáded dobozán 16 évesre 
ILLEL ÜTEME MELLETT ÉRZÉS 
(TAN ETEL TA HET ET ZTTK É ET 
egyáltalán nem mondható újnak, hiszen 
Playstationre ez volt az meg egyik játék, 
ETEK ELT ATTSTLTT A 
Akkoriban egy Saturn verzió elképzel- 
hetetlen volt, ám mára a Sega piaci meg- 
erősödésével, éssa Saturn hardverének 
egyre jobb kihasználásával egy igazán ki- 
váló konverzió született. A Gremlin mun- 
katársai ebbe a változatba is beleadtak 
LIE ETL ELL TETT NEL AL] (LTE 
húscafatok, szenesednek a hullák, stb... 
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A játék alapsztorija a szereplőkkel 
(TAGOZATA LETT e 

RAULF bolygójának a börtöne nem akármi- 
lyen hely: a börtönök börtöne, ahova csak a 
galaxis legelvetemültebbjei kerülnek be. 





Nos, ez az intézmény évtizedekig remekül 
funkcionált, ám nemrégiben új igazgatót 
neveztek ki: Fat Ugly Boyt (Csúnya 
Kövér Fiút). F.U.B. titokzatos módon, 
roppant gyorsan érte el ezt a pozícióját, de 
KELT SAG TLAN LELTE ETT ZETT 
miatt azt senki sem tudja, hogy hogyan. 
Múltjáról csak keveset tudni. 

F.U.B. kezdetben igen jószándékú had- 
tápfelelősként élte az életét, ám egy nap 


 gászzsme 
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ETET At 





súlyos trauma érte! Kirúgták csupán 
azért, mert hús hiányában a saját lábait 
ALL EL TETTET LAT ÉT B 
gában F.U.B. úgy döntött, külsőt változ- 
ACLANLSAL LYA E ELETE LEUL ELVET] 
gazembere. Azóta hidraulikus lábakat ké- 
szített magának, szájában mindig egy Ha- 
vanai füstölög, céltáblát festett a pocak- 
jára, és ördögi gépezeteivel a világ- 
uralom megszerzésére pályá- 
zik. F.U.B. azonban még kétkedik önma- 
gában! Meg tudja-e őt valaki állítani? 
Például egy állig felfegyverzett rettegett 
bűnőző? Ilyen gondolatok gyötörték, s 
ezért határozott úgy, hogy próbára teszi 
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magát, és megszervezte a legve- 
szedelmesebb bűnözők szöké- 
sét a cellájukból. 


A FELADAT 


LALIGG NULLA ILL LATE LV Te 
ESO AE LG N L GALL A ZLT 
zésekor még néhány komolyabb logikai fel- 
EL TLN AKA L AL EE LT TENI 
SLELELKE ALT EE AT TELT AA 
lenésére, végül mégis egy hagyományos, 
kizárólag akción alapuló felülnézetből ját- 
szódó shootem up lett a végeredmény. 
Azonban nem akármilyen shootem upra 
LEILA: IL AL TRTESZT LA 1 ETE 1 
íg 3D-s, texture mapped helyszi- 
neken zajlott, zoomolható kamerané- 
ZALÁN LELNE 
társulnak, mindent szét lehet lőni, a véres 
vagy épp szénné égett hullák pedig min- 
[dd ÜL ELEG ELETE LENT Sea 
La CZ ASE L MEL E EL 
adásul abombasztikus zenék is csak 
LE L ő 

Greg Staples - akinek a neve a Judge Dredd 
rajongóknak már nem ismeretlen - eredeti- 
KET ZTE LUK ETTE ÉLT 
att végül is csak hat lett benne a játékban. 





— SATURN 






1gaz persze, hogy már készül a folytatás, így 
az egyelőre hanyagolt szereplőkkel is hama- 
rosan találkozhatunk. Mindegyik figurának 
persze különböző tulajdonságai, és külön- 
US TIZET UT A 

A játékmenet a Chaos Engine-t ismerők 
számára már nem ismeretlen: 15 hatal- 
mas labirintusszerű pályát kell 
bejárnunk, közben mindegyiken kulcs- 
kártyákat keresgélnünk, s persze írtani a 
ránk támadó ezernyi ellenfelet. Foglyok, 
őrök, kutyák, később pedig patkányok, ro- 
LUC ALTLT ELÜL ELEGET A OTT 120 
akarják. Ezért egyáltalán nem árt, ha a ha- 
lálfejek megkeresésével mindig maximális- 
ra fokozzuk fegyverünk tüzerejét. Megha- 
lásra pedig még csak gondolnunk sem sza- 
bad, hiszen mint ahogy a játék dobozán ís 
KIMET ELSZ LG ATTLZ LTAL 8 
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GAMEBOY 





















z elmúlt hónapok a 
Az számára 
sajnos igen silány "játék- 
termést" hoztak, tulajdonképpen 
nem is volt semmi Casa érde- 
mes, A hosszas csöndet végre a 
Disney Interactive törte meg, aki 
a SNES után Gameboyra is kiadta 
i Pinocchio kalandjait. Aki már látta 
a SNES verziót, az elképedve ta- 
pasztalhatja, hogy a játék minő- 
sége szinte semmit sem válto- 
zott a 16 bites változathoz ké- 
pest. Ahogy bekapcsoljuk a 
gépet, ugyanaz a bejelentkező 
I 
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tania becsületességét, bátorsá- 
gát és önzetlenségét. Hát ak- 
kor fogjunk neki! 
A történetbe ott kapcsolódunk 
be, amikor Gepetto elküldi Pi- 
nocchiót az iskolába. Keressük 
meg a "School" azaz az Iskola 
feliratú kaput, és menjünk be. 
Utunkon az ablakpárkányokra is 
felkapaszkodhatunk, a cégérek- 
kel és a kutak karjainak segít- 
ségével pedig még magasabb helyek- 
] re, még a háztetőkre is feljuthatunk! 
A második pályán mindössze egy kis 
/ lepkepáholás a dolgunk Jiminyvel, 
a majd máris jön a következő fel- 
adat, ahol Pinocchióval kell lég- 
" gömbökön felkapaszkodnunk a hul- 
lámvasúthoz. A hullámvasútazás csep- 
pet sem veszélytelen: a leszakadt sí- 
neknél mindig át kell ugranunk a kö- 
vetkező kocsiba, az alacsony kereszt- 
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JNNNKKKKKKKKN —— Gepetto már 
ne útra készen vár. 





Először is fát kell gyűjteni a ládák 
széttörésével, majd meg kell keres- 
nünk és összetörnünk a lámpást. 
Ezzel felingereljük az óriáshal gyom- 
rát, s már csak Gepetto tutajához 
kell eljutni. Az utolsó pályára a ké- 
szítők egy kicsit bekeményítettek: 
a cet elől menekülve a sziklákat kell 
átugrálnunk illetve lehajolni előlük 
egészen kicentizve őket. Még egy 
fontos dolog: amikor partot érünk, 


ne menjünk ki balra, ha- 
nem manidük vissza 
. Gepettoérti 
e 


A játék tehát Game- 

boyon is nagyon ara- 

/ nyos lett, de megint 

5 ugyanazt tudom elmon- 

dani mint a SNES válto- 

zatnál: sajnos elég rövid és kön- 
nyű. Persze valószínűleg ez azzal 


képernyő jelenik meg a főmenüvel, s 
ugyanazok a dallamok csendülnek fel. 
Bámulatunk Táték csak fokozódik, ze 
elindítjuk a játékot: a Gameboy négy 
színári alatával olyan profi módon dol- 
gozták ki a háttereket, hogy majdnem 
ugyanaz az élmény, mint színesben. Pi- 
nocchio szépen animált mozgása, laza 
járása, az ellenfelek kifejező mozdula- 
tai szintén olyanok, mintha a SNES 
verziót látnánk, Bár sajnos néhány ef- 


magyarázható, hogy elsősorban a fia- 
talabb korosztálynak szánták, 







A játék hét  pályából áll, 
mindegyik a híres történet 
egy részletét dolgozza 
téli Hogy nyomon tudjuk kö- 
vetni a cselekmény szálát, 
a pályák között egy képes- 
könyvből némi összekötő szö- 
veget is olvashatunk. Az irá- 
nyitás gondolom senkinek sem 
okoz gondot, hiszen mindösze 





fektust és animációt - a gép korlátai 
miatt - persze ki kellett hagyni, s ket- 
tővel megfogyatkozott a pályák száma 
is, azért így is minden elismerésünk az 
alkotóké. 


két dolgot tudunk tenni: az A gomb- 
bal ugrani, és a B gombbal rug- 
dosni. Ez utóbbihoz KÉT KE elő- 
ször össze kell szednünk két könyvla- 
pot, s csak azután tudjuk alkalmazni, 
ám sajnos elég kevés ellenfél el- 
len hatásos. A lapokon kívül talál- 
hatunk majd még extra éle- 
teket jelentő kálapokat;  ellenőr- 
zési pontként funkcionáló könyve-. fi 
ket, s végül energiát adó varázs- 
pálcákat. 


A tenger alatt a 
halakon közlekedhetünk. 


A játék elején a képeskönyv- 
bőr elolvashatj ke kíván a 
tündér Pinoc. 
gyerekké váljon: be 
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61. ús 
beket Háy 


gerendáknál le kell hajolnunk, a csen- 
TEGÉS E pedig a váltókat kell átál- 
Trtanunk. 
Ha végeztünk, egy szellemekkel te- 
li barlangos pálya következik, melynek 
az elején GKkön rúgjunk az utun- 
kat álló alakba, amikor a fájdalmában 
elkezd ugrálni. Ha elinté; 
szek fel fog bukkanni a pál 

első sarkában, ám 


adja negőt néhány jól ményzott 









WLI E Ti ÍMTÁ -5 
ÉVEN K ELT LL RP"O-K 


A Mortal Kombat 3-hoz ugyan már ed- 
dig is rengetegen küldtek be combo- 
kat, ám mivel ez elég helyigényes do- 
log, csak most közöljük le őket. A most 
következő összeállítást Seres Bálintnak 
és Szeles Ádámnak köszönhetjük, Gö- 
döllőről. A combo-k többségénél nem 
árt, ha folyamatosan nyomjuk közben 
az előre irányt! 


CYRAK: 
Combo/4/: Nagyütés, Kisrúgás, Láb- 
söprés 
Combo/5/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
rúgás, Fordárúgás; 


Combo/6/: — Nagyütés,  Nagyütés, 


Nagyrúgás,  Nagyüűtés,  Nagyrúgás, 
Nagyrúgás 





JAR: 
Combo/3/: Nagyrúgás, Nagyrúgás, 
Forgórúgás 
Combo/7/:  Nagyrúgás, Nagyrúgás, 


Felütés, az ember felé kell szaltózni, 
Nagyütés, Védekezés, Kisütés Hátra § 


Nagyütés 





KABAL: 


Combo/4/: Nagyütés, Nagyütés, Le 
Kisütés, Nagyütés 

Combo/4/: Nagyütés, Nagyütés, Le § 
Kisütés, Felütés 


huszon 


Combo/5/: Tornado Dash, Buzz Saw, 
Szaltós fejberúgás, Fireball 
Combo/9/: Szaltós fejberúgás, Tor- 
nado Dash, Kisrúgás, Kisrúgás, Nagy- 
ütés, Nagyütés, Felütés, Szaltós fejbe- 
rúgás, Fireball 





KANO: 
Combo/4/: Nagyrúgás, Nagyrúgás, 
Kisrúgás, Forgórúgás 


KUNG LAO: 
Combo/3/: Kisrúgás, Kisrúgás Forgó- 


rúgás 
Combo/7/: Nagyütés, Kisütés, Nagy- 
ütés, Kisütés, Kisrúgás, Kisrúgás, Kis- 
rúgás 


LIU KANG: 
Combo/8/:  Biciklirúgás, Nagyütés, 
Nagyütés, Védekezés, Kisrúgás, Kisrú- 
gás, Nagyrúgás, Kisrúgás 





NIGHTWOLF: 


Combo/5/: Kisrúgás, Nagyrúgás, For- 
górúgás 
Combo/3/: 
Forgórúgás 
Combo/5/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés, Hatchet, Nagyütés, Shoulder 
Slam 

Combo/7/:  Nagyrúgás, Nagyütés, 
Nagyütés, Kisütés, Hachet, Hatchet, 
Shoulder Slam 


Nagyrúgás,  Nagyrúgás, 


SHANG TSUNG: 
Combo/4/: — Nagyütés, 
Nagyütés, Forgórúgás 


Nagyütés, 


6 


Combo/5/: Kisrúgás, Nagyütés, Nagy- 
ütés, Kisütés, Forgórúgás 

Combo/5/:  Nagyrúgás, Nagyütés, 
Nagyütés, Kisütés, Forgórúgás 


SEKTOR: 
Combo/5/:  Nagyütés,  Nagyütés, 
Nagyrúgás, Nagyrúgás, Forgórúgás 


SHEEUA: 
Combo/4/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés, Hátra t Nagyütés 
Combo/5/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés, Előre t Nagyütés, Ugrórúgás 
Combo/7/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés, Nagyrúgás, Nagyrúgás, Kisrúgás, 
Hátra § Kisrúgás 1 Nagyrúgás 


SINDEL: 
Combo/5/: Nagyrúgás, Nagyütés, 
Nagyütés, Kisütés, Nagyrúgás 
Combo/6/:  Nagyrúgás, Nagyütés, 
Nagyütés, Felütés, Szaltós rúgás, és 
amig a levegőben vagyunk, csináljunk 
Air Fireballt. 


SMOKE: 
Combo/6/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
rúgás, Kisrúgás, Nagyrúgás, Kisütés 


SONYA: 
Combo/5/: Kisrúgás, Nagyütés, Nagy- 
ütés, Kisütés, Hátra t Nagyütés 


STRYKER: 

Combo/3/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés 

Combo/4/: " Nagyütés, 
Nagyrúgás, Forgórúgás 
Combo/4/: Kisrúgás, Nagyütés, Nagy- 
ütés, Kisütés 
Combo/5/: 


Nagyütés, 


Nagyrúgás, Nagyütés, 


Nagyütés, Nagyrúgás, Védekezés t 
Át-dobás 
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SUB-ZERO: 


Combo/3/:  Nagyrúgás, Nagyrúgás, 
Forgórugás 
Combo/6/: Nagyütés, Nagyütés, Kis- 
ütés, Kisrúgás, Nagyrúgás, Hátra 
Nagyrúgás 


Három tipp: 
- ha Smoke aktivizálva van, akkor 
Shang Tsunggal az átváltozás 
kódja: Hárta, Hátra, Hátra Kisütés 
- Kung Laoval a Death Spin kivég- 
zés könnyebben jön be, ha a Futás, 
Védekezés, Le kombinációt egymás 
után adjuk be. 
- ez a tipp csak SNES-en működik! 
Ha könnyen akarjátok végigvinni 
a játékot MEDIUM, vagy akár ne- 
hezebb fokozaton, akkor írjátok be 
mind a három kódképernyőt. A kód- 
képernyőn kapcsoljátok be a 2xdama- 
ge-t /kétszeres sérthetőség/ , és kap- 
csoljátok ki a védekezést /BLOCK/. 
Ezután állítsátok be magatoknak a 
megfelelő nehézségi szintet, és a 
karakter választó képernyőn válasszá- 
tok ki Liu Kanget, vagy Strykert. Ha 
Liu Kanget választjátok, akkor amint 
elkezdődik a meccs, a gép ellen nyom- 
játok le és tartsátok lenyomva a kis- 
rúgást, majd amikor a "FIGHT" felírat 
eltűnik, szaltózzatok hátra, és csinál ja- 
tok három  villámrúgást/repülőrúgást 
egymás után, majd engedjétek fel a 
kisrúgást. Mivel 2xdamage-en van és le 
van tiltva a védekezés, ezért a menet- 
nek vége is. Ha Strykert választottá- 
tok a gép ellen, akkor amint elkezdődik 
a meccs, szaltózzatok az ellenfél felé, 
és csináljatok három szaltós fejberú- 
gást, s ha ez megvan, csináljatok Ba- 
ton Throwt, Ha eljutottatok Motaroig, 
akkor szaftózzatok ide-oda és az adan- 
dó alkalmakkor rúgjátok meg. Ha nem 
sikerül, akkor válasszátok ki Sheevat 
és teleportáljatok Motarora. Ha sike- 
rül, Motaro leül és fel lehet ütni. Igy 
könnyebb megverni, S mivel a védeke- 
zés ki van kapcsolva, Shao Kahnt szal- 
tós fejberúgással meg lehet verni, 

o 


Egy kis kiegészítés a 95/11 és a 96/1 
számunkban megjelent versus kódokhoz 
az érdi Tar Zoltán jóvoltából: 

Shao Kahn pályája: 004-700 
Folyós pálya: 002-003 

Templomos pálya: 600-040 
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Hidas pálya: 077-022 
Tornyos pálya: 880-220 
Utcai pálya: 079-035 

o 


További versus kódokat küldött 
Kóczán Emil és Adám - budapesti olva- 
sóink - a PC-s változathoz: 

Gyógyulás bekapcsolása: 
1-es játékos: 101-000 
2-es játékos: 000-101 

Gyengítés bekapcsolása: 

1-es játékos: 202-000 
2-es játékos: 000-202 
Állandó gyógyulás: 303-303 
Állandó gyengülés: 404-404 


Borbély Gyula Kabáról lepett meg min- 
ket a következő pályakódokkal: 

1 - torta, kalap, paprika, kalap, répa, 
nagy sajt 

2 - répa, kis sajt, nagy sajt, paprika, 
kis sajt, kalap 

5 - kalap, torta, paprika, kis sajt, pap- 
rika, nagy sajt 


Ecsről küldte be a következő kódot 
Farkas József. Ha beírjuk, a negyedik 
pálya körül egy kérdőjeles pályát talál- 
hatunk, ahol az első koponyás kulcsot 
a legalsó, jobboldali ládába bedobva 
egy újabb kulcsot kapunk. Ezt ha be- 
dobjuk a legfelső jobboldali ládába, és 
az A gombbal "kicsomagoljuk" az így 
kapott dobozt, miénk a cipő! A kód: 

308 653 500 

658 627 537 

723215 314 


A következő kódokat pauzálás után kell 
bevinni: 

38.008 tallér - bal, A, A, B, bal, A, 
jobb, le. 

Az egész térkép megmutatása - 
bal, A, fel, le, B, A, A, B. 

Az összes fegyver és tárgy - B, 
jobb, A, bal, bal, le, jobb, A, A, bal. 
Idő felgyorsítása - B, jobb, A, le. 
Sérthetetlenség - B, fel, jobb, le, A, 
le, A, jobb. 

Játék a falu megsemmisülése 
után - A, le, le, jobb, A, le. 





Pályaugrás - le, A, bal, bal, le, A, A, 
jobb. 


Hogy előhívjuk a ultragyors Warrior 
kocsit, valamint a rejtett Lost Vegas 
pályát, írjuk be a Tournament 
kódot: TSYBNS. 

Rally mód bekapcsolása: a pálya ki- 
választásakor tartsuk lenyomva az LR 
gombokat. 


Az összes FM Video megnézésé- 
hez menjünk a címképernyőhöz, nyom- 
junk egy startot, majd a Z, A, Z, A, 
B, A, B, Y, C, A, C, A-t. 


Állást akarsz tölteni játék köz- 
ben, de nem akarod kivárni, míg 
újra betöltődik a program? A meg- 
oldás: az inventory képernyőjén tart- 
suk lenyomva a SELECT:START-ot, mi- 
re rögtön a kezdőképernyő töltődik be. 


TZTÉ el játszani, pauzáljunk, majd 
üssük be az A, C, C, A, B, A, B, bal 





kombinációt. Ha jól csináltuk, a Super 
Cheat képernyőnek kell előtűnnie. 


Menjünk az OPTIONS-be, és adjuk 
be a következő kódot: A, B, B, A, 
le, A, B, B, A. Ha minden OK, ek- 
kor egy cheat képernyő fog bejön- 
ni, ahol beállíthatjuk az élet- 
erőnket, az életeink számát, a 
kezdőpályát, és a lövedékeink 
számát. 


A shareware verzió kódjai következnek: 
G0D: god mode. 

FLY: repülés. 

NOCLIP: a falakon is át tudunk menni. 
IMPULSE 9: rendelkezésre bocsájtja 
az összes fegyvert. 

MAP ExMy (ahol x ésy az epizódók 
számát jelöli): az x-nek kötelezően 
1-nek kell lennie. Az y 1 és 8 között 
változhat. 


Pályakódok: 
MARS  - 365740451 
- 100000753. (ponttal a kód- 
sor végén) 
FORREST - 11461343 
- 987206215 
ALIEN -631137362 


Még egy pár kódocska: 
BEELZEBUB 
AMIGA 1288 
BRILLIANT ! 

C ULRTER 
C.MONSTER 





Egy-két pályakód következik: 
18. PÁLYA: ACORN 
15. PÁLYA: PIECE 
28 PÁLYA: BEACON 
25. PÁLYA: CHUDE 
38. PÁLYA: PASSIVE 


Egy igazán legyőzhetetlen csapat 
összehozásához a megfelelő indí- 
tási parancs: 

SOCCER -01142475549 


TRYMEON: Legyőzhetetlenség 
GIVITUP: Minden fegyver 
URDUSTD: Turbo 

JUMPNIT: Két szint átugrása 
PACKINX: 1-7 különböző fegyverek 


MÁSODIK VILÁG: 
EZICHDS5ENTVISEPD 
HARMADIK VILÁG: 
17VSBOHZOBTIS6PT 
NEGYEDIK DILÁG: 
73IBAKTCIGCNSGSD 


A  főmenüben pötyögjétek be: 


REFINERY, ha hozzá akartok férni 
akármelyik pályához, vagy ha irtózatos 
mennyiségű pénzt szeretnétek a zsebe- 
tekben látni és a gépeitekre költeni. 





Az örökös pénzhiány ellenszere: 
próbáljátok ki a SHIFT és $-t 
egyszerre. 


MI EGYMÁS 
ÉVEN K ELTIUL TA P"0O-K 


Még néhány kód 

a már ismertek mellé: 
DNCORNHOLIO: GOD MODE (sérthe- 
tetlenség és végtelen Jetpack) 
DNUIEW: Az F7-es billentyűvel azo- 
nos funkciója van - külső nézet be/ki 
DNHYPER: 22? 
DNIJEAPONS: 22? 
DNSKILLZ: a nehézségi szint beállí- 
tása. A "z"-t 0-tól 3-ig terjedő ér- 
tékkel lehet behelyettesíteni (érte- 
lemszerűen a nulla a legkönnyebb, a 
hármas a legnehezebb). 
DNUNLOCK: kinyitja az összes ajtót, 
DNMONSTERS: szörnyek jelenléte 
ki/be 
DNCLIP: falátmászás 
DNSHOLWMAP: teljes térkép 
DNCASHMAN: a space megnyomására 
pénzeső hullik 
DNCOORDS: koordináták 
DNRATE: frame rate 
DNBETR: kiírja: " PIRATES SUCK! " 
DNALLEN: " BUY MAJOR STRIKE " 
DNTODD: " REGISTER COSMO 
TODAYI" 


Az első kolóniát nevezzük át 
CHARLOTTE-ra. — Erre kiírja: 
"CHEAT MODE ACTIVE " - tehát 
bekapcsoltuk a csalást. A gyakor- 
latban ez úgy néz ki, hogy 50.000 
pénz áll rendelkezésünkre plusz 
az újvilág térképe is teljes egé- 
szében látható. 


Ha játék közben bármikor beírjátok: 
CHLOE, akkor egy könyv előtt talál- 
játok magatokat, amiben a programo- 
zó képe látszik, majd egy könyvtár- 
ban keresgélhettek kereshettek, ku- 
tathattok kedvetek szerint. 


MARKETING: god mode 

IEAPONS: összes fegyver 

HEALTH: az életek száma 100-ra ugrik 
ARMOR: fegyverzet/páncél 
STRENGHT: ellenállás 

POTIONS: minden ital 

SPELLS: minden varázslás 





KEYS: összes kulcs 

INUIS: láthatatlanság 

NUKE: elpusztítja a szinten található 
összes ellenfelet 

LEUELHH: ugrás az xx szintre 


A programban írjátok be: SET 
S. HOST-CASTLE. Ezzel kapcsoljátok 
be a GOD MODE-ot: sérthetetlenség 
és minden fegyver. 


Az összeállítást 
Vári Zoltán és 
Rácz Gyula készítette 


sp 


Az arab 
pálya. az- 
Aladdin 


LELET ELOLE ELL NEZZ [1] 
Tapsi Hapsi sem kivétel, Tapsi egy ne- 
Ld TELT LSZ LT LT) 
kastélyban volt, minden irányba alagutak, 
folyosók vezettek. A labirintus egyik ajtaja 
LL TTL E ETT AS TT 
LA e LAB (23 TELKE GET LET TÁG ET TÖTT 
professzor, aki bent munkálkodott 
a "Az óriás répa-szerem végre működik!" 
Tapsi egy hatalmas répát pillantott meg egy 
Eszt ILC LA LL ta 
hirtelen megfordult. "Á... Pont erre van 
ELST ETT HÉ 2 ET) TEAT ELL TT GT TA 
Gyerünk Gossamer, kapd el!" - kiáltotta, s 
azzal egy nagy, szőrös, narancssárga szörny 
vette üldözőbe Tapsit. Persze neki sem kel- 
lett több, felhúzta a nyúlcipőt, majd amikor 
UA ALLES ALT ETT VT 
PELLE NL AT ETATTLLMÁN TEL E 
(ELSE LÉT E ETT ST ől 
LAT ALSO Le] 
egy különös, tévészerű gé- 
pezet áll. Tapsi odalépett, 
LOLILCZt A (AL AU ÓCI 
"Televisor" gombjait. 
a 


LENE LEK SÓ 14 
és valószínűleg nem is 
utoljára a Warner Bros 
rajzfilmsztárjai ismét egy 
kiváló . platformjátékban 
vállalták a főszerepet. 
A Bugs Bunny in 
pe CERO CT 
tehát nem más lesz 


FI 





gét nem tudom, hogy kiknek tervezték, 
Zed aa S ETET LT GITT Bl 
tály nehezen fog boldogulni vele, az biztos! 
31 ezért, hogy némileg megkönnyítsem 
a dolgotokat, most következzen a szintek 
LSE L TM JEL [1 ELÜL RO S 
KELLEK rr NT UL LA 


MIERT ELSZ SZERET ITOJLEE 


Ezen a pályán Daffy-t kell megtréfálnunk 

úgy, hogy mindig magunk után csaljuk, 
s így Daffy a "menetszele" átforgatja a 
vadászidényt jelző táblákat nyúlról kacsá- 
[CASO OTT LL ET TT ETL HA 
Hogy lelassítsuk, ragasztósbödönöket do- 
bálhatunk a fejére. 
























VAL LN 
LÜL 


közül 
hetjük be. Felül láthatjuk, hogy milyen al- . segítségével - 


. . katrészeket kell keresni az adott járatban, 
ha pedig már mind megvan, ismét a felszí- 
nen vigyük a helyére az összeset. 


HAFE-ABRANI RIHEHTTS 


LEHEL tát e JELLEL LATE 111 88 

LMI L AZ LIE LTAL TT [e 
nie, hogy megszerezze a csodalámpát. 
A lámpa szelleme csak három titkos 
szobákkal és őrökkel teli pálya teljesí- 
TELT EL TELET JUT ETT LA TT T 
ellen használjuk a különféle fellelhető 
fegyvereket! 


FARTIGETTT PT PTETÉT BEAT S 


d GE GENT TIL TT ÜL AL ET TTL ETŐ 
CLT zt ein ELT ETELE 


fegs főannyuzz 
: áj 








LES OLGA LELET TILL ELT: 1 
[NT ága LL STEG HELLA 
ET TA ESS e e L ELET ETELE 1 
háta TAT U Laár Sst tel 
rel, majd találkozhatunk magával a 
professzorral is. 


SFALED OUT BUNNY 


Tapsi egy űrrobogóval a Mars felé veszi út- 
ját, ám egy aszteroidamezőbe keveredik. 
A kék aszteroidákból extrákat lőhetünk ki. 
Úvakodjunk Marvintól, a Marslakótól! 


[—§— et 


A ; 
kie e 
AA 
át ad 
Fa Í 


h" ame ros 


MAD AS A MARS HARE 


LNCER SA TV ULNE -St B 
aljjal kell manővereznünk, és kilőnünk a 
ILLE ELOSZTÓ 


ú KZT 


kastélyban 
vérsgomjas 


E Ai 
elkednek 


HAREWAY 
TO THE STARS 


Tapsinak meg kell keresnie az Hludium 
PEW 36 nevű űrfegyvert. Ha megvan, meg 
kell hiúsítanunk Marvin megalomán ter- 
vét: át kell irányítani mind a négy lézert 
CELLA E LOL ELEG LT TT AT 
kapcsolókkal). 

















Aa 
CLT al 2 LATTAL E ZAN 17 ÉSE LEE d jegy téki he ékénl 


Donald kacsát a mégadrive-osok már A szóbordáktállítólag rarázsereje van, és ha pe A harmadik pályán egy dugót kell megkeres" 

. — megcsodálhatták Maui Mallard szerepé-  nemkerütető "azbheláthatatlan következmé-"" A játékban a B-vel Nyorttatunk, ésaz A- . nünk, amit kihúzva a kiömlámosságfog utat 
, ben, ám természetesen a Super Nintendo- / nyekkel jár. Szerencsére a SNES átirat nem val használhatjuk a fegyvehinket, amihez. törni nekünk. Ugyanitt ég találkozhatunk 
.———— soksem mafadhatnak le egy ilyenkalandról! . egy szokványos konverzióifett, talágokultak ha többféle muníció is rendelkezésünkre áll, . egy varázslóval, aki egészenapróra kicsi- 
METTTET TTL ERAT TESZ ELTELT LIZ ETT E LOZT TT LT TETT ELTE LE TA TT E Katt SAO LL egg AY 1 ELTELVE] 
"hiszen demrégiben megjelent.a-SNESjkon- egész sokkal játszhatóbb, élvezetesebb, és LE pályától - ha összeszed- . még a bungee jumpingnak ís hódol, és benn- 




















"verziő. Bonald ebben agjátékban MauilMal- nem annyira nehéz, A hátterek ——EKIEILÉB . jük a Yin-Yang érméket - . szülötteketkeltelkapnia. Klésőbb egy óriás- 
lard;ra magándgtéktív bőrébe LIJILés LAN e ge GE Maui" az  X békával is találkozhatunk, akivel az ellensé- 
akinek egy különleges és szövevényes ügyet" inden tudományát, a.256 színű gombbal ges törzs tagjait kell mege- 
kell kinyomoznia. Egy kis sziget lakói kere: terepen csodálatos fény és (EZ 4 A át — tud tetnünkon ! 

(8 teff A 
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te a b. 
Kedves olvasók, pályatársak, 
meghívott . vendégművészek, 
tisztelt nagyérdemű, szakikáim! 
Rendhagyó nap ez a mai mind- 
annyiónk számára. Hosszú elő- 
készítő munka és áldozatos le- 
vélírói teljesítmények után meg- 
születetett az első olyan Cse- 
vegő, amelyben minden szó a 
dolgozó népé, azaz az olvasók 
válaszolnak az olvasók leveleire. 
Rám csak a begépelés fáradsá- 
gos, vérzivataros feladata há- 
rult, amelyet egy ilyen nemes 
célért (Szorgos népünk győzni 
fog!) örömmel vállaltam (ez 
utóbbi enyhe költői túlzás volt). 
A következő számban majd én 
uralom a terepet, hiszen számos 
érdekfeszítő kérdést feszeget- 
tek, aminek megválaszolására 
most nincs hely, meg idő, meg 
kedvem se. 


"Grítingz!! Nos, remélem nem 
lepődsz meg túlzottan Zolee, ha 
most egy kicsit komolyabb hang- 
vételű levelet kell a kezedbe ven- 
ned. A nevem Varga Zoltán, má- 
sodéves informatikus hallgató 
vagyok a Széchenyi István Főis- 
kolán. (...) Először talán néhány ol- 
vasói levélre szeretnék reagálni, 
köztük is elsősorban Mr. Fucker- 
éra. Azt hiszem, ez a levél okozta 
a legnagyobb meglepődést. Nem 
akarom semmilyen jelzővel illet- 
ni Mr. Nekemkonfigurációs-gond- 
jaimnincsenek-mertpentium- 
100MHz-megnyolcmegaram-de- 
ittazapubekellfejeznem a csú- 
nyabeszédetmert-bekapcsolja a 
DukeNukemben a Parantallockot 
urat, de talán jót tenne neki, ha a 
Magyar Értelmező Kéziszótár- 
ban utánanézne a bunkó és öntelt 
címszavaknak. Mellékesen meg- 
jegyzem, hogy egy P100 a mai vi- 
lágban már nem olyan nagy dolog, 
még magyarországi viszonylatok 
között sem. Az a gép, amelyre én 
így verném a nyálam jelenleg egy 
Cyrix MI-es procis gép, ami egy 
$3 Trio 64 V--os kártyával 2 
Mega EDO Rammal a 3D Bench- 
ben 200-at mutat. Egyébként az 
illető nem tudom próbálta-e már 
a Duke Nukem-et 800"600-as fel- 
bontásban, vagy a Witchhavent 
640"480-ban futtatni, amihez 
azért 8 mega elég kevés, hogy 
szépen fusson. A 3D renderelt, 
motion capture-ös "csodajáté- 
kok" elterjedésével pedig csak 
romlik a helyzet. (...) 

A következő sorok Noname-nek 
szólnak, aki úgy látszik, elfelej- 
tett körülnézni a világban a nagy 
önsajnálata közepette. Ha meg- 
tette volna, észreveszi, hogy 
a Ram ára a negyedére csökkent, 
azt az 5-6000 forintot meg 
egy kis nyári munkával könnyen 
össze lehet szedni. Ha az ember 
egy kicsit megerőlteti magát, 
könnyen találhat munkát, a roko- 
nok közül is szinte mindig építke- 
zik valaki. Nem tudom ugyan, 
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hány éves Noname, de 14-16 éves 
biztosan megvan, ennyivel meg 
szülői engedéllyel már vállalhat 
munkát. (...) 

Most jön az a rész, amit a legkel- 
lemetlenebbnek ítélek meg a le- 
velemben, sokáig gondolkodtam, 
írjak-e erről egyáltalán. Az "Egy 
jó gép" című "cikkről" lenne szó. 
Nem tudom, annak idején milyen 
céllal jött létre a Csevegő rovat, 
de korábban még egész jópofa, 
humoros írások szerepeltek ben- 
ne. Nem akarom megbántani a 
cikkírót, hiszen nem írt semmi 
rosszat, csupán tapasztalatlan- 
ságát árulja el, de írása legfel- 
jebb két évvel ezelőtt mondha- 
tott volna újat. Tudom, megpró- 
báltok eleget tenni a levélírók kí- 
vánságainak, és minél több írást 
leközölni, de azért nem ártana 
egy szintet meghúzni, és valami- 
vel érettebb műveket leközölni. 
Mégiscsak egy országos lapról 
van szó, és ezért nem ártana fel- 
nőni a feladathoz, mielőtt az em- 
ber íráshoz fog. 

Még néhány gondolat az újsággal 
kapcsolatban. Jelenleg egy hír- 
lapárusító boltban dolgozom, így 
elég sok hasonló tartalmú újság 
összehasonlítására volt módom. 
Neveket nem írok, nem akarok 
reklámozni senkit, de a Ti árkate- 
góriátokban már vagy CD-t is ad- 
nak, vagy húsz oldallal vastagabb 
az újság a ti dupla számotoknál. 
Tisztában vagyok vele persze, 
hogy ez nem a te hatásköröd és 
bizonyára zsákszám kapod az ár 
miatti panaszkodó leveleket Zo- 
lee, nem is panaszképpen mon- 
dom, csak megemlítésre érde- 
mes ténynek tartottam. (...) A le- 
vélből annyit közölsz le Zo- 
lee, amennyit arra érde- 
mesnek tartasz. Ja és 
még valami. Ha már az 
ember veszi a fárad- 
ságot, és megír egy 
levelet, nem értem, ú- 
hogy a legtöbben mi- 
ért bújnak hülye álnevek mögé, 
ahelyett, hogy vállalnák a vélemé- 
nyüket. Aláírás: Varga Zoltán/ 
Kőszeg 
UI: Ha már annyit szidtalak 
benneteket, még megjegyzem, 
hogy ti vagytok sokrétűségben 
az elsők, és a novella is nagyon 
tetszett." 

Csak két gondolat, mielőtt to- 
vábbpasszolom a szót: az "Egy jó 
gép" című írás pont elrettentő 
példaként jelent meg, tudod, 
amolyan  KOMIKUM, HUMOR 
akart lenni, hogy ilyen értelmi 
szint is létezik. Én viccesnek ta- 
láltam, te meg jól félreértetted. 
Rágd át magad rajta még egy- 
szer, hátha ilyen megvilágításban 
ráérzel az ízére. Az újság/ár/töb- 
biek-vastagabbak-20-oldallal té- 
mát pedig majd a következő 
számban monológ formájában tö- 
viről-hegyiíre kívesézem. Addig 
lássuk a következő reagálást, 
amely rímel Varga Zoli levelére: 
"Hi Zolee! Itt Willie. Gondoltam, 
írok neked néhány sort, témája: a 


o 


nyár. Nem kérdezem, hogy neked 
milyen volt, gondolom nem lehet 
valami érdekes ugyanarra a kér- 
désre minden elolvasott levél 
után válaszolni. Röviden leírom 
az én nyaramat. Kezdődött azzal, 
hogy elmentem a Balatonra négy- 
hetes gyakorlatomat letölteni. 
Dolgoztam rendesen, mint a töb- 
biek, ugyanazt a munkát végez- 
tem, de kérdem én, érdemes ezt 
csinálni, amikor az ember tudja, 
hogy a maximum, amit négy hétre 
kaphat 1450 Ft?! Munka után 
strand. Mindenütt németek. Gon- 
doltam, bevetem hatalmas nyelv- 
tudásomat és megértem őket, 
de az "ein kleines Bier" és az "ein 
groBRes Bier, bitte" után elakad- 
tam. Gondoltam (ott, akkor), hogy 
nem is olyan nagy baj, de hát én a 
jövő nyáron ebből érettségizek. 
Négy hét múlva "leszereltem" és 
hazajöttem (fizetés: 6000 Ft). 
$ most következik a levél meg- 
írásának fő oka, ami nem más, 
mint egy bizonyos F"rcker nevű 


lyeséget, szublevél formájában, 
hátha ez is megüti a mércét. Bár 
nem tudom, lehet, hogy ehhez 
születni kell. Lássuk, közben 
kommentálok. 

Csőszú, Zolee! (elég baromarcú 
megszólítás volt, vagy a Hite, 
Zolee jobb?) 




























ked. (Belezava- 

rodtál már, A," 
vagy még fo- 
kozzam?) 
Az én leve- 
lemet 


lelkes avagy lelketlen olva- Sal 
só irományára vonatko- ZAR 
e Cs 


zó nyilatkozatom (ön- 
kitörésem). Mi az, 4 
hogy "csóró pupá- 
kok", azért, mert ne- 
ki P100-asa van ilyen 
videókártyával, meg 
olyan hangkártyával, 
a többi már magas 
ívből le van (sz...) ejt- 
ve?! Csoda, hogy nem 
zsellérnek, koldus- 
nak vagy egyene- 
sen PARASZT- 
NAK titulál 


bennünket. , 


) Kíváncsi  len- 
nék, hogy őkel- 
me próbált-e már megdolgozni 
valamiért is. 
Még mielőtt befejezném, sze- 
retnék kérni Tőled valamit. Csak 
egy apróság, szeretnék egy lány- 
nak üzenni (tudom, ez nem kíván- 
ságműsor, nem üzenőfüzet és 
nem telefon). Az üzenet ennyi: 
ZSANI, VEGYÉL MÁR VÉGRE ÉSZ- 
RE! Aláírás: Willie." 


sSzia Zolee! (...) Ahhoz valami 
antitehetség kell, hogy mindig a 
legbaromarcúbb leveleket vá- 
laszd ki a bekerülésre, ehhez más 
nem ért. Vagy ezek a legjobbak? 
Korunk magyar fiatalságának ez 
a csúcstermése?! És a többiek 
még elborultabbak, sötétebb, hü- 
lyébb, idegbetegebb, idiotiku- 
sabb, stb...? Nem hiszem. Szerin- 
tem Te a hülyeségre buksz. Na, 
akkor lássunk tőlem is egy kis hü- 
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a pár ember csinál a Cse- 
vegőben, akik eljátszák, hogy 

ilyenek?!) És akkor kép- mikor 
zeldhogy azvolt hogy 
nem — működött. 















majd 
meglátod ha eljössz. Eljössz, 
ugye? Válaszolj lécci a cse- 
vegőben, vagy levélben 
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Pécel)" 
Üdv Endre! 
Jó lett a pa- 
ródia és hogy 
még  hitele- 
sebb legyen, itt 
egy (idézem) baro- 
marcúbb levél a leg- 
frissebbek közül: 
"Hello belló Zolee Bál! 

Szerkesztők nagy réme. 
Nem engedem hosszú lére ezért 
a tömör-gyönyör lesz ma téma. 
Nyisd ki az összes füled, sze- 
med és lapoz az újság első oldal- 
ra melyen látsz, ne fent lent 
nézd a kék keretes hirdetést 
melyben TOTAL néven újságot 
hirdetek. Csak azt nem tudom, 
hogy hol a fenébe vegyem talán 
a csatornába. Voltam ezer meg 
ezer újságosnál." 


"Dear 1152/2 (576) / Menő Manó 
Team! Teljesen egyetértünk a 
Netuddki nevezetű levél íróival. 
Jó lenne, ha az 576, de főleg Mar- 
tin kikapcsolná végre jetpackjét 
és földet érne. Nem tudom miért 
kell leb"""ni egy olvasót azért, 
mert szót mer emelni ekkora ön- 
teltség ellen. Mi az, hogy az olva- 
só szálljon le a magas lóról. Ak- 
kor most néhány idézet az öthet- 
venhatos cikkekből: Martin az élő 
legenda, számítógépes fiatalok 
bálványa, üstökösként feltűnt je- 
lenség, beszélgetés az idollal, át- 
lagkeresetet kóstáló napszem- 
üveg, tetkós, kigyúrt, bronzbar- 
nára pörkölt kar, izompóló, nagy- 
menő, gondolhatod mekkora ki- 
rály voltam a klubban, kiöreged- 
tem már ebből, vegyél részt a 
történelemből. Ennyit a magas 


szi? (Ajjaj, kezdek kinor- 
málisodni! Meg nekünk, meg 
mindenkinek az tökjó 


volt. Lambert jács- lóról. Talán el kéne egy kicsit 
zott benne. Ő volt a Ratyden. Ne- gondolkodni azon, hogy mi is az a 
kem sajnos nincs meg a mortál, szerénység, vagy ennyire a feje- 


tekbe szállt a siker? Nem mon- 
dom, a lap designja OK, de a tar- 
talomról inkább ne beszéljünk. 
Egy cikk nem több, mint 2-3k, az 
is 12-es betűmérettel. Emlékez- 
tek a régi számokra? (Hát per- 
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sze, azt is ti csináltátok!) Hosszú 
és kimerítő leírások voltak és 
tényleg szerettem a lapot. De 
most arra mentek, hogy minél 
többet a designra és kevesebbet 
a szövegminőségre. Régen az is 
érdekelt az újságban, hogy ki írja 
a cikket az adott játékról. Ma 
már inkább egy színes kifes- 
tőkönyv, mint egy színvonalas új- 
ság. Színvonalon nem a kinézetet 
értem, hanem a cikk stílusát. 
A szöveg fontosabb! A kinézet jó, 
ha szép meg csicsás, de ez nem 
minden. Nekem ne gyertek azzal, 
hogy a beleteket dolgozzátok ki. 
Nem ti vagytok az egyetlenek, 
akik újságkészítéssel foglalkoz- 
nak. Lehet, hogy ti vagytok az 
egyik legjobb újság, de ez ne je- 
lentse azt, hogy minden az egekig 
magasztaltok, ami veletek kap- 
csolatos. Ez a kis kölyköknél be- 
vált séma, hogy mi vagyunk az is- 
tenek, komolyabb olvasó ezen 
csak mosolyog, de egy ilyen nyá- 
las cikken már a gyomrom kava- 
rodik fel, és nemcsak nekem. 
Mi lenne, ha egyszer a rohadt 
életben elgondolkodnátok eze- 
ken, és nem támadnátok vissza 
egy herótos hörcsög módjára. 
Aláírás: Netuddkik 2. 

UI: Kiváncsi vagyok, hány ilyen 
Netuddki írt nektek levelet ezzel 
kapcsolatban. Szerintem min- 
denki, akibe szorult egy kis intel- 
ligencia." 

És a kontrázó ellenlevél, aminek 
hangneme kissé zabolátlan, de 
legalább nem köntörfalaz: 
"Hevasz Zollee te vén kéjenc! 
Remélem küldtél pár négyzetmé- 
tert az ártatlan, unhappy and ko- 
tonpárti kisasszonynak meg a 
kölkének. Legközelebb ne hagyd 
magad ágyba vinni, mert egy reg- 
gel azon kapod magad, hogy vala- 
mi rosszéletű nőszemély elvitte 
a Okacod minden tartozékával 
együtt, és akkor már nem leszel 
elég tökös ahhoz, hogy a sok hü- 
lyeségre méltó választ tudj adni 
itt a Csevegőben. Ezen kívül va- 
gyok oly jószívű, hogy megvéde- 
lek az Öt7-ven6 "úgyagyú levélíró- 
itól, akik gecmár leveleikkel a 
ganyéba akarják taszítani ked- 
venc Csevegőmet. Gondolok itt 
arra a f"uzifejű társaságra (neve- 
zetesen a Netuddkikre), akik az 
anno júniusi szám ENDE oldalán 
keresendő cikket le merték szól- 
ni. Az ilyenek a vécén való nyom- 
dázásom után lecsókolhatják a 
gravitációval dacoló "art a "eg- 
gemről. (Ugyis fogytán már az Új 
Alaplap-retyópapír). Nyolcszó- 
val: nem kell a kedvünket a bal- 
"asz kötekedésekkel a Csevegő 
olvasástól. Ja, bocs, ez 9 volt. 
(Balázs Árpád/Balatonfüred)" 


Szerbusz kedves 576! A Cinkelt 
Lapok nevű, amúgy nagyon szu- 
per rovathoz intézem soraimat. 
Korábban küldtem már néhány 
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csalást PC-s játékokhoz, bár eze- 
ket nem közöltétek le. Utólag jöt- 
tem rá, hogy joggal, mivel a biz- 
tos megélhetést nyújtó, több ol- 
dalas reklámok mellett minden 
téren a helyhiány az úr. Éppen 
ezért félek tőle, hogy ezen sorok 
sem látnak soha napvilágot az új- 
ság hasábjain, de ha már bele- 
kezdtem, be is kell fejeznem. 
Előnyömre válik viszont, hogy 
a most következő program géptí- 
pusát mostanában már alig em- 
legetik, így egy jó csalás vagy kód 
ritka rá. A játék a BOOM neve- 
zetű C64-es álom. Mivel ez a 
program az 576 gondozásában je- 
lent meg, én sem véletlenül ma- 
radtam e háztájon a kéréssel. 
Tetteimet siker koronázta. A kó- 
dot, amelyet találtam, játék köz- 
ben kell vakon bepötyögni, hatá- 
sára pedig egy félautómata, 
forgótáras, interdimenzionális 
plazmavetővel nyomulhatunk to- 
vább. A begépelendő sor pedig 
igen egyszerű: NYASGEM ZOLEE. 
Remélem az illetékeseknek 
felcsillan a szeme és okulnak 
majd szavaimból. Shotgun alias 
Steam "96." 

Kedves Olvasónk! Az ön által be- 
küldött kód nem működik, pedig 
többször ís megpróbáltuk a 
pötyögést. Máskor kipróbált csa- 
lásokat küldjön, ne a magánvé- 
leményét, mert különben dühbe 
jövünk. 


"Szia Zolee! Bocs, hogy nem va- 

lamilyen értelmes szövegszer- 
kesztővel írok, de csak angol 
Wordöm van. Azért remélem 
ezt is el tudod olvasni. Az ok pe- 
dig amiért billentyűzetet raga- 
dok az az, hogy hiányolok egy le- 
vélírót, aki néhány hónapja (ha 
jól emlékszem) kétszer is sze- 
repelt a Csevegőben, s akár 
folytatás is lehetett volna. De 
azóta semmi! Pedig egész jó kis 
leveleket írt, s mint ezt ki is 
nyílvánítodttad neked is tet- 
szet. Akár még rovatot is nyit- 
hattatok volna, pl. Guminő cím- 
mel. líigen, Bukta Beátáról, ali- 
as RI-CSAJ-ról volna szó. A kér- 
désem pediglen az lenne, hogy 
mi a helyzet? 

1., Ír, csak nem rakod be a Cse- 
vegőbe. 

2., Teljesen átpártolt az Élet és 
Irodalomhoz? A (Humphrey) Boga- 
rakról már nem is beszélve... 

Szóval (meg írással), ha a máso- 
dik pont esete forog fent, akkor 
esetleg berakhatnál egy felhí- 
vást a Csevegőbe (akár az üze- 
nőfüzet, akár e levél formájá- 
ban), hogy ha van ideje, s kedve, 
írjon még a Csevegőbe. Az olya- 
nokra pedig rá se ránts, mint 
azok a "Netuddkik". Na most 
már tényleg abbahagyom! To- 
vábbi sok sikert, és jó egészsé- 
get kíván neked a GerZol team." 

Hallod, Bukta Bea? Ha igen, je- 
lentkezz! 

Zolee 






Jónéhány évvel történetünk kezdete előtt 
egy bizonyos Ghen nevű idegen faj ideig- 
SALE A ALL AÜL LÉT LL VETŐ 
nevű másik faj elől. Cserébe tudományos 
EL EZT L adná E LÁT ÉLI Ő 
Fejlett technikájukkal segítettek felépíteni 
CET EÁLATLTET OL N LE ATA 
régiben végre megkezdődtek a Szaturnusz 
Titán nevű holdján a bányászati munkák. 
b NETLÜG TZE TTL LAP OL MLTT 1 
az idegeneknek egészen más 
szándékaik vannak, S nem éppen bé- 
kések. 

Ez lenne az előzménye a Ghen War nevű 
TTL ELT ÉLTET TAT ELTOLT UT 8 
ELLTETSG NET LSE L LÜL LAGE EZT LAN 
[ELEGET HT UK AT LA 18 
SZT e Ea VÁ aza 
tünk végig, szép komputer-animációkkal, 
ötvözve igazi színészekkel felvett jelenetek- 
LE ASGYJ SSEL LETT NL ALI 
elég szűk büdzsével készülhetett, ugyanis a 
színészi teljesítmények átlagon aluliak. Az 
egyik pilótakisasszony hatásvadász "velőt- 
rázó" sikolyánál például nem tudtam vissza- 


(ri UC Ta 


5" E4G TA eto ATA Vgét sál 


ag 































Az ellenséges mechek kidolgo- 
zása mondhatni hibátlan. 
8 
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(LA LLNULU LÜL A EZEL 
komolynak szánt jelenetnél nem biztos, hogy 
pozitív dolog. Na de hagyjuk a FMV-t, sze- 
rencsére úgyis továbbnyomható. 

LA ILLA LL L EL erez sá HOL Uh 
MEZ LL ETC NEL MT ésa 1 LB 
hoz hasonlóan itt is vissza kell jutnunk a 
Földre, s közben a Marsról, annak egy hold- h. 
járól, majd a Holdról is kiirtani az idegene- 
LELEM TT CEC ETT OLT Te 
BLLÜ ML CSALT LL ALLT AS ELŐ 
célzatba kell belebújnunk. 

hl 

A fegyverarzenál elég szokványosnak 
LULU LTG MELETT OL Et E 
kL E LAZIZONT TATE S LELT) 
CELLA MKE KEEN TTL 1 
gránátok és aknák, s végül rakéták, illetve / 
hőkövetős rakéták, amik gyakorlatilag uni- 
Keze SZ ULSZ LILI UL A 

Az idegenek irtásán kívül mindegyik misszi- 
ón más-más feladatok várnak ránk. Igaz 
ezek is inkább pusztításra, például robban- 
tásokra irányulnak, ám az egyik küldetésnél 
PALETTA GEL ELET ILL UT EI ET ETET 
nak a lezárása a cél. A játék egyik érdekes- 
sége egyébként, hogy sokszor magát a 
terepet, a dombokat is szét kell 
robbantanunk, hogy elérjünk bizonyos ; 
LELNE 

LALI TTL ALL LG AG TAL 2 ei 
nek mozgása, rohanása frankón néz ki, és jó 
60107: NÖL a ET TESZT TTL TEL e Té 
CZ áTLILÁL TULL AL LT LA 
sek is elég változatosak, ám az irányítás 
sajnos elég nehezen megszokható. Zanzá- 
sítva a dolgot: az anyag egy erős közepest 
eu 
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A MET KKT 


támadnak ránk: 









mt? / 


Azer elet ORA TAT LENNE 
KZT Nee ALLA EEEK S 
energiakészletek is kifogyóban vannak, 
ele ML L LTAL Et ut e 
radt: harcolni azért a kevésért, ami 
megmaradt, vagy elpusztulni. A leg- 
ked N TET a at a LIL OZAT Le 
ez b ee EA ELL Erd A 
[door elolajete ez AT ELALN NYAL e AT a 
(EZZEL e elert LL AVE Le 
keinek a védelme lesz. Nem is akárhogyan 
MAL T TáA 3 ed 
LUN Cr CHAT e tata C LT EA -AA 
LTAL AY eealR raer a dts] 
volt Szovjet Unió és Kína területein 
zajlanak, ahol az Azsiai Közösség, az APC 
eroivel kell megküzdenünk. Tudni kell azon- 
ban, hogy mechwarriorokat az APC fejlesz- 
tett ki először, így ellenfelünk hasonló 
technikai adottságokkal rendelkezik. A fe- 
[ez LOS át ea teat G PZTa d 
sem, mert az egyszerű romboló hadművele- 
MELLOL SEK eke a rtádateatittáti 
kapunk majd. A nyolc szint pedig kivétel 
nélkül mind jó hosszú, vagyis nem fogunk 
Aa laA ez alA 

Tar OL yarddal AZ AA É ea 
delkezésünkre áll: egy jókora MULAT 
(ART vár geg ET KAT Ae AGA ALK 
CI YAJNG eg reá MEZ TELVE 
KET aaz TT TET TLC Te 
dsg MM LANE Ter TELT LTAL 
dea eele ej eTLNgduzeaezttkALT e 
eza t eeg ata era zatu ve N 
amíg leszáll, és odamenni. 


A saját ágyúink sem tétlenked- 
nek; szorgalmasan füstölik ki 










































Az ellenség Járműveli leginkább 
ZET zeg AKA 
9.2 hasonlítanak. 
sa 













A játék alkotói egyébként nem egy hagyo- 
ca ae relate PALA CÁL 
inkább egy kis játéktermi hangulatot 
próbáltak a programba csempészni. Ennek 
[CATALAN TT t d 
gyors, a viselkedése gyakran inkább egy 
sportkocsíra emlékezteti az embert, mint 
(dd JJR LG Ze heO rezet Te HL) 
persze ez nem feltétlenül baj, hiszen a túl- 
peda R ERZEL KELTA ALLAS] 
KLTE LANZALL A 

Ám ami még meglepőbb: repülni is tudunk, 
peldat OP a[r] 

A grafika nagyon szuper, ha odamegyünk 
LEE ETT ga et eel A EAT ut] 
GLENN ZÁ ETT TT e TELEL ZAN] 
A tankok, teherautók, az ellenséges 
ZA ANLOG Tár do EZAZ ALU 
nak mozgatva és animálva. A tereptárgyak, 
mint például a szélmalmok szintén klasszul 
Ua NÉKEL LE AKART KA OS 
[doce A aa rddd LUN 






Kiadja: 
Sega 







sala sás A 9 


ay 


gun grirfon 






UR 

























cel LT TEGrÉ] 
Kati egy motorra, és 1£] 
[tat] ML EELI LSE EL ELÉ EL 
kor egy kórházi ágy, vagy a jogosítvány 
LLU LL E LL EG CLK EE UL ETC TÓ 
lában nem szokta tett követni. A konzolo- 









. sok után azonban immár a PC-seknek 


sem kell visszafojtaniuk az ilyen kész- 
eetéseiket, ugyanis megjelent az ő gépükre 


78. MENKSS Mon 

Ennek a gyalogos- 
nak nincs sok esélye. 

[1 DP ABH 


Az utóbbi időben szinte minden hónap- 
ban írtunk valamit a Need for 
Speed-ről a különböző verziók megje- 
US EL EL LNN L SZALL (111 ÖL] 
mostani számunkban sem. Most azon- 
ban ismét a PC-s verzió van műsoron, 
ugyanis az Electronic Arts egy kü- 
(LSE L LESTAT EL Gr tá É TS 
ressé vált játékuk rajongói számára. 


o 
A Need for Speed : Special 
Edition - mint ahogy arra a neve is 


Sinnán 
elhagyott 
arany- 
bányákon, 
alagutakon 
vezet át 


az út. 








S ad 

Hogy CÉ ree uii 
már a 300-n vató megjelené; 
Bel el TCB 
kijött konzolos átii 
MESSALA YT ji 
verziója. Az öt féle - városi, tengerparti és 
(22. P ELTE LU LELET AAL LA ELTE TB 
nos, a választható szereplők is, s ugyanazo- 
kat a videobejátszásokat fogjuk találni eb- 
ben a verzióban is. A feladat változatlan: a 
társainkat megelőzve és a fakabátokat le- 


Ezt ne 
próbáljuk meg 
a valóságban! 


utal - nem egy második rész, hanem 
a jól bevált előd továbbfejlesztett 
változata. A játék külsőségeiben 
tulajdonképpen . nem sok változást 
vehetünk észre, leszámítva a pá- 
lyákat aláfestő jobb zenéket, gyakor- 
latilag nincs semmi eltérés. A lénye- 
ges változások ugyanis a választható 
opcióknál találhatók. Rögtön kezdet- 
nek például választható háló- 
zati játék is, valamint mo- 
demmel is keríthetünk ma- 


A szmogos 


tarkítják. 


CELL ET Let e T LL LL 
A cél érdekében ráadásul hőseink nem 
ik meg az erőszakosabb esz- 

özöket sem: úgy mint az öklük, a lá- 
buk, vagy esetenként egy pajszer használa- 
LETT M LUN ML EZTA GÉ 4 tet a 
módban játszunk pénzt is kapunk, amivel 
egyre spécibb járgányokat vehetünk, me- 
lyekkel egyre magasabb versenyosztályba 
kerülhetünk egészen a megnyerésig. 

o 


gunknak ellenfeleket. Újdon- 
ság még, hogy a Playstation vagy 
CDCLUT NEL L LULU ET ELL LÉT 8 
LESZ LG TT ZT ELÉ TET ő 
csolható. További különbséget majd 
a pályák megszámlálásakor fogunk 
tapasztalni, ugyanis két vadiúj ver- 
senypályán is rajthoz állhatunk: a si- 
vatagos Burnt Siennan, vagy az 
ipari városon áthágó Transtropoli- 
son. 


gyárvárost eltúl- 
zott ugratók 








BELOL : run ] 





ki hé - 

A játék PC-n is nagyon fratkó, semmit nem 
Mizvatasi FREI ELB a profi bandák által 
biztosított aláfestő zenék ezúttal is fer- 
geteges atmoszférát biztosítanak. Sőt, a grafi- 
ka SVGA lett, igaz ezzel egyetemben a mini- 
mum követelmény a Pentium processzor, és a 
MLLE SAL ÉLLEL OKOLTA 
ráadásul PC-n még az opciók ís bővültek, hiszen 
CLAY SAZÜL OL ALL REL LETT DL 1 ULT 
LETE OTA LELT ÁLT AÓ 
játékos üzemmód is, a Mano-Á-Mano, ahol 
(ZAL ALLE TE LICET LE ÁÉAYa 
LENA ALTER TAL KA EZT 








Kiadja: 
Electronic Artsi 


road rash 


Maka jo 


Sajnos azonban azt kell mondjam, 
hogy ez a két új pálya nem valami nagy 
durranás, — szubjektív véleményen 
szerint gyatrák. Az életszerűséget te- 
kintve a 300 verzióval együtt eddig 
a PC átiratot tartottam a legprofibb- 
nak, ám ezen a két új pályán az eddig 
leginkább csak Playstationön tapasz- 
talt idétlenül eltúlzott ugratások most 
hatványozottan jelentkeznek itt is. 
A városi pályán néhol szinte a ké- 
[AL LIGET TEL GT ML TAL 
DATA ELET TULL ÁE 
gunkat repülés közben, majd földet ér- 
ve nyugodtan tovább autókázhatunk. 
Bevallom, én nem egészen erre számí- 
Ut 


need for Kiadja: 
speed seft 














A Gametek legújabb játéka egy olyan 
témát dolgozott fel, ami kis hazánkban 
igen nagy népszerűségnek örvend, hiszen 
minden feltűnési viszketekségben szen- 
vedő szájhős vagy úgynevezett ufológus 
állítja magáról, hogy UFO rabolta el. Nos, 
legalább ennyire kell komolyan venni az 
Alien Incident sztoriját is, ami nagy 
jából a következő: Halloween éjszakáján 
történetünk főhőse, Benjamin Ri- 
chards és kísérletezgető bácsikája - 
aki mellesleg feltaláló - éppen a legújabb 
Féreglyuk Generáló nevű találmányt tesz- 
telik. Ha minden igaz, a gép a világűrbe 
fog fúrni egy lyukat, melyen keresztül 
fényévnyi távolságokra lehet eljutni a 
másodperc töredéke alatt. Kezdetben 


nem történik semmi, ám hirtelen villám 
csap a berendezésbe. Egy nagyon távoli 
galaxisban eközben egy különös lényt ül- 
CZ AT EJ UN NAAA KE TET ei 
generált sugárba, s követi az űrhajó is. 
A hivatlan vendégek megérkeznek a Föld- 
höz, a lény eltűnik a Föld légkörében. Az 
űrhajó utasai igen dühösek, s nyomban 
felkutatják a váratlan utazásukért, s a 
lény elszalasztásáért a felelőst. Bennek 
ML ETL AL LTAL TERE LÉT te 
ját elrabolják az apró termetű kis fehér 
idegenek. Itt kapcsolódhatunk be mi! 













A HÁZBAN 


NEG TATE ETI EL EZ LATTA 
fel a kötelet, és a kódszót tartalmazó papírost 
. a szemeteshől, Ezután irány a konyha, ahol 
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ai 


$ 
tana el 


sztetoszkóp kerül elő. Térjünk vissza a labor- 
ba, nyissuk ki a biztosítékszekrényt, és csa- 
KELTA TEL OT AL ETEL ETET KE 
egy meglazult deszkát vehetünk észre, ezt fe- 


szítsük fel a pajszerrel. A deszka alól egy nagy 
kulcs kerül elő. Menjünk fel az MA a 


ki szobájában (első ajtó). A sötétben kere: 

meg a lámpát és kapcsoljuk fel. Hajtsuk félre 
KLGL YT ULCE LT LL MAL KIEGÉ LOL LSEL E 
18 UE amit vegyünk fel. MLJLL3 113) 


a saját szobánkba. (A (ENE EGY (2111. 
el a walkmant, a kalapácsot, majd nyissuk ki 


LELNI MA LLILEETT Teri e 
tát. A könyvtárba (középső ajtó) a nagy kulcc- 
sal tudunk bejutni, a könyvespolcon lévő la- 
katot pedig a kis kulccsal tudjuk levenni. Tol- 
juk el ezt a szekrényt, így egy széf tűnik elő. 
A sztetoszkópot használva nyissuk ki. Vegyük 
LLEILA SL LU LAS Ó 
a labor, ahol tegyük be a pirító formájú drive- 
COCA LELI A UE LŐ LESI E TÜTLE 













Lal s 


ULT ULT ELT ZU TELT Ó 
töttünk be." Nyomjuk meg a fel, azaz az "UP" 
gombot, majd szálljunk ki (OUIT). A nagybá- 
ik szobájában nyissuk ki a szekrényt az 
kulccsal, s már meg is találtuk az 
HAULLÁUGÓ e 12 


fánkkal. A detonáció egy kicsit odébb- 
taszítja hősünket, ám menjüi i 
és beszéljünk Sluggs-szal, aki átadja a 
csillagvizsgáló kulcsait. Menjünk to- 
vább, így egy régiségbolthoz jutunk. Be- 
széljünk az eladóval (Perhaps...), adjuk 
[Tr] E nyílvesszőnket, mire cserébe egy 
hát kapunk. Most látogassunk el 
a ELTOLT SZA CE LG LETTEL 
s onnan a patk felé. Egy hippivel futunk 
LANE LT ESA T ELI SS 
are..., Benjamin... 
[ORA NÉV SZA a MALTETTTT 
CA CENTET [EGEN EN ő 
folytatjuk az utunkat balra, láthatjuk, 
amint az egyik idegen teleportként 
használja Cui kontr il 












4, ) 
LYLE LEKI E LL e GE LEK OL 
lévő csapot, majd nyomjuk meg a víz alól elő- 
LÜL NULL LL LT AAL AL CS 
ES KAL MILLES LAO LAB 
A ház előtt találjuk magunkat, időközben 
az idegenek - mivel hiába kerestek min- 
LELT ÜLTE e UT kisz) CÖLrt B 
E La LEK A ti LL MET ő 
zel nyissuk ki az utolsó zárt ajtót. 
újabb szobában tegyük be a videóba a 
deokazettát, s kapcsoljuk be a távirán! 
LG RON AOL ACE Tt 
LÁT AE GET G EC Ti 
hagyjuk itt. Mielőtt CULG ULT] 
ELLE ESZE LELT LETI USE A 
FECI A B la igyani! hee 
Ci főkápcsolót (circuit breaker), ami 


j(7ed kapcsoljunk be. Menjünk e 
emeletre, és a kar ERZES fra 
LALI 
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a börtön, ahol hazudjuk az őrnek, hogy 

d et várja őt a főnök. Az őr sietségében 

. § — az ajtónál felejti a kártyáját, amit 

vegyünk ki, és távozzunk vele. A pi- 

a" 9 [SG ELLE AN ELT SÉTT1T Ó8 

a hatunk, a főnök vészkabinjához, amit 

1 éppen javítanak. Beszéljünk a szere- 

ai e. lővel, adjuk be neki, hogy mi vagyunk 

2 ELETTEL ALTE ELLA L ET ETET TE 

a a jelvényét, s még meg is kér min- 

pönmanzzmemállítmeei mee sel. ket, hogy menjünk el a kabin kódkár- 
- Y tyájáért a főnökhöz. 

4 Térjünk vissza a váróterembe, és 

3 ML AL TA TAG LAKASA tá TT 1TTA 

Ax jét a jegyautomata alól. Amikor épp 

: pl távoznánk Ben észreveszi, hogy ő ke- 

rült sorra, tehát megkapjuk a kabin 


lásba. Kapcsoljuk be a kapcsolóval 
(Switch) a rendszert, s vessünk egy pil- 
ETC ELMULT CM ah DALT La 





suk le az égboltot (Scan...), majd TA 
visszatérve a főmenübe (Return...) csoljunk ki, BET ATTTTA 
mentsük ki (Save...) a Gamesonra az űr- g" [d DELLE záza FGL TTL) 
hajó coordinátáit. Lépjünk ki a számító- pt beg először is a csontvázat kell megkeres- 
gépből (Exit), s vegyük magunkhoz a 2. ő keré d AZA a kezéből a ls 


Gamesont. 

Menjünk vissza a csillagvizsgáló elé, 
onnan balra megtalálhatjuk Yodle-t, hő- 
sünk nagyapját, aki átad egy sperhak- hoz LL Ed 4 

nit, "jóravaló" apánk hagyatékát. Említ- [7 és 1 á 

BULOL LETT ÉLT GUN ETL tá Ted A ka z nió cipőben jár, ezért odaadja a tele- 
nos teleportot, majd adjuk oda neki a é eat; pl 2 ai telefonszámot. pot 
LIST talált LELKE ELÉ Ő vala- i 





tya nélkül nem fog SEK Md eSSZ] 
KELT árat JOL CZZA LIL EZ8 
sé Hir ÉTEL e ZTÉETTÉGETA 
jünk a eTTA e. ül E A kártya segítségével először is az ide- 
LETT LELET KETTŐ sa főnökéhez auienciára várókhoz 
Ül ; sé nyomjuk meg a sorszám- 
vasott sort. (Look...) A kripta kvzt ú automatán a gombot, s vegyük ki 


CELLAL SÉT AN DJ Ae Lát E b 3 aj t ismételjük meg, mire Ben 
LL NETLTT TET LT ÜT Lát 1 -EGELTTT ETTE TA . BET a gépet. Irány lifttel 
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6 
Egy lövéssel keltsük fel a 


A talált drágakő- 
dínó figyelmét, majd 


Válasszuk ki a késünket, 


és vágjuk le magunkat. 1 Mmásszunk el a kígyó elő) Portokat tudj. 
szabadítsuk ki a kikötözött (7 a Ha bevált a Csaba begíteuk működtetni, 78 


a kígyónak még egy lövéssel 


A lávafolyamokon 
ilyen köveken 


Itt lesz először juthatunk át. 


szükségünk igen gyors 
és jól időzített tárazó 
tudotnányunkra. 


Ha nem vagyunk 
elég gyorsak, ez a 
Pterodactylus meglép 
a hercegnővel, 


A generátorok 
ki/bekapcsolásával 
késleltethetjük egy- 
egy rács záródását. 






Gyakran megakadályozni. 
mint ennél az 
energia- 
feltöltőnél - a 
lézerrácsok 
nyitva- 
tartásához 
szükség van a 
hercegnőre. 


Ha nincs kéznél kő, 
töressünk magunknak 
egy dínóval! 


gi A vízi- 
növényeket - a 
szárukat elvágva 
- liftként 
használhatjuk. 
Ha köveket 
pakolunk rá, 
minket is 
megvár. 








vel a titokzatos tele- 


A hercegnő elrablását 
itt sajnos nem tudjuk 









Kérjük meg 
Nataliát, hogy segítsen" 
a kötelet húzni. 


juk le a kötelet, 
kössük rá a barlangban 
talált horogra, és húzzuk 
ki vízből a tutajt. 















Torkin, a testőrsé. 
parancsnoka csak későn 
Jött rá a Kígyóemberek 

trükkjére. Halála előtt még 
átadja a város kulcsait. 


vb 


§ sik Le/fel irányítva 
































a "léghajónkat" 
használjuk ki a 
széljárást. 


tudóst és írót foglalkoztat 

mind a mai napig ez a titok- 
pepe tolaak zetett ree ZTNLATeNT e] 
és repülő tűnt el nyomtalanul. A tu- 
dósok többek között egy olyan hi- 
potézist állítottak fel, mely szerint 
valamilyen gáz - ami a föld mélyéről 
Alt RL CAT LUTRA JeMN APA Et deletó 
vényeit, s például a fa elsüllyed a 
MrdorA zzz era ep aA Ne 
inkább egy dimenziós kapu léte- 
zését gyanítják. Nos, ez utóbbin, és 
a híres B17-es bombázók eltűnésén 
alapszik a BMG gondozásában meg- 
jelent Bermuda Syndrome. 

a 

1942-t írunk, a Dirty Sally nevű 
B17-es fedélzeti gépágyúja javában 
"muzsikál" Jack J Thompson kezei 
között, ám úgy látszik Jack nem 
elég szemfüles, mivel egy Mes- 
serschmitt golyói teljes hosszában 
felszántják a gép oldalát. A bombá- 
pole -agu re lella [ela eye top zá tor] 
lead még egy segélykérő üzenetet, 


a 4 Bermuda Háromszög. Számos 























A dinó elől meneküi 
" vissza a teleport mögé, 
d így ez a Triceratops ma 
elintézi helyettünk. 


ása 


A szoborfejjel 
nyissuk ki a gázt, 
s kérjük meg a 
hercegnőt, hogy 
gyújtsa meg. 


Néha úgy 
érezhetjük, mintha 
ismét az Another 
Worldben járnánk. 


Lőjünk egy gyíkot, 
akasszuk a liánra, 
és kérjük meg Nataliá 
hogy hintáztassa. 


k imimusokat 

el jobbra, 
majd tűnjünk el 
a T-Rex elől. 


A Taurontól kapott 
golyóval a csapdákat 
semlegesíthe: 





A roppant gyors 
óriáspóknál már 
előre vegyük fel ezt 
a testtartást. 


A növényevőket 
nem muszáj megölni, 
elég csak elriasztani. 


4. 
Ve I 
Ha a függőhídat használ- 
ni akarjuk, előbb el kell 
takarítani a repülő hüllőket 
j — a emntet RE EYT 


Itt nem tilos az 
állatok etetése. 


g "a 
A Merianok 
4 primitívek, de jó 
harcosok. Először 
a "ovukat" 
ijesszük meg, 
majd közelről 
szedjük le őket. 


Ve 


A pókbarlangban 
ízeltlábúak és 
óriáspeték várnak ránk. 











akadályt csakis a 
lávába szabad 


őrétől vegyük 


— mm ezszztmT 


A veszélyes 


gurítani., 


s azzal örökre eltűnik. Jack J 
Alul erzel dot AREA ÉTANI 
rófát. Egy dzsungelben landol, ahol 
egy kikötözött gyönyörű lányt éppen 
egy T-Rex próbál elfogyasztani - 
mármint mielőtt a gép szárnya le 
nem szeli a fejét. Hősünk kivágja 
magát ejtőernyője fogságából, majd 
kiszabadítja a lenge ruházatú lányt 
is, aki azonban hála helyett csak 
dühös szavakat vág Jack fejéhez. 
Mint később kiderül, egy Natalia 
nevű hercegnőről van szó, akit 
a beteg apja, Ijagmar királya meg- 
mentéséért akartak feláldozni, és 
emberünk éppen ezt a ceremóniát 
tette tönkre. No de sebaj, minden 
jó, ha jó a vége! A repülőben sze- 
rencsére volt néhány "villámló bot", 
(LL ETT LT azert ág ea MEL eA 
a harcot a dzsungel dinoszauruszai- 
val, és a királyságot megtámadó, vad 
kigyóemberekkel. Persze nem marad 
majd el a jutalma sem, s hogy ez 
mi lesz, azt gondolom már mindenki 
kitalálta. v 


el a kulcsokat, 
jd "szakadjunk be a 
mm ercegnő cellájához. 


Tauron barátainak 
kiszabadításáért egy 
varázskard lesz a jutal- 
munk, amivel átvághatjuk 
az utunkat álló pókhálót. 


A hercegnőnek 
rántottából 
verjünk hídat! 


ae CCYAE ALA ALezá gaz 
kiváló  akció-kalandjátékkal, mint a 
Bermuda Syndrome. Az én mindenko- 
ri toplistámat legalábbis mindeddig az 
Another World vezette, de úgy ér- 
zem, immár csak holtversenyben ma- 
radt az első. Nem véletlenül hoztam 
fel az Another Worldöt, hiszen a 
történet nagyon hasonló, a játékme- 
net is, az irányítás pedig majdnem 
teljesen azonos, igaz ez utóbbi inkább 
a Prince of Persiahoz áll közelebb. A 
$pace a fegyver használata, a shift 
plusz az irányok a futás és a ka- 
paszkodás, a fel billentyű az ugrás. 
Futás közben nagyobbat, helyből (a 
shifttel) kisebbet ugrik Jack. A fegy- 
verek használata elég egyértelmű, 
csupán arra hívnám fel a figyelmet, 
hogy a puska újratölthető. (Leguggol- 
vatLe irány) A már említett két má- 
sik játékhoz képest a legfőbb előre- 
lépés az ún. Cselekvés Ablak, amit 
a Tabbal hívhatunk elő, s melyen a 
fegyvereinken és a tárgyainkon kívül 


A kút elzárása után 
egy darabig magára kell 
hagynunk a hercegnőt. 


tág 


A végső küzdelem 
a Kígyóemberek 
vezérével, Telguaddal. 








van még egy felvenni/haszálni ikon, 
egy beszélgetni ikon, s egy hercegnő 
ikon, mellyel kifejezetten Nataliával 
diskurálhatunk. A cselekvéseket az 
Enterrel aktivizálhatjuk. 
he 

A játékmenet elég egyszerű, hiszen 
mindamellett, hogy a hercegnőtől ta- 
nácsokat kapunk, a használható tár- 
[do A dodetAEL Tele tole Ze ALKAL 
ként jelennek meg, vagyis semmit 
nem kell keresgélnünk. Bárhol és bár- 
za Le Ela rja ea 
net szála pedig lineáris, tehát el- 
akadni lehetetlen. A 3D-ben terve- 
zett grafika valami csodálatos, a 
dínók mintha a Jurassic Parkból lép- 
tek volna elő. Az üvöltéseik és hör- 
keeeta borát a a e átelellut tette] 
pedig egyszerűen perfekt. Istenítő 
jelzők helyett azonban inkább cso- 
dáljátok meg a képeinket! A játék 
Merre áz tea LOS zá d VAa 
tás is, így a játékiparba frissen be- 
szállt BMG-nek csupán ennyit tudunk 
mondani: csak így tovább! 
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THE RISE"5-RULE-OF A-E. 


Aki egy percet is játszik a 
Rise-zal, szinte bizonyos, hogy 
azonnal észreveszi az eltéveszt- 
hetetlen rokonságot a Caesar 
II-vel. A Sierra előző, igen si- 
keres és látványos játéka szintén 
az ókorban játszódott, célja és 
színterei is szinte teljesen azo- 
nosak voltak a fiatalabb testvé- 
rével. Városokat kellett építe- 
nünk, majd azokból kiindulva az 
egész világot kellett keres- 
kedőinkkel bejárnunk, majd idővel 
uralmunk alá hajtanunk. Azonban 
amíg ott a legfőbb hangsúly még- 
is a városok építésén volt, addig 
a Rise and Rule-ban feladatunk a 
világ elfoglalása lesz, amelyhez 
vezető úton a városok csak az 
egyik eszközt jelentik majd. Ter- 
mészetesen ellenfeleink is akad- 
nak majd, akik hasonló célokkal 
látnak hozzá a terjeszkedéshez. 





A játék elején kiválaszthatjuk, hogy 
hányan vágjunk neki a hódításnak. Két 
emberi játékos, és összesen hatféle 
kultúra mérheti össze erejét, melyek 
mindegyike valamilyen tudományban, 
vagy a hadviselésben a többieknél ma- 
gasabb szintet képvisel. Némely nép 
képes felépíteni a világ hét csodájának 
egyikét (akár több példányban is), 
amelyeknek gyakorlati jelentősége nem 
túl nagy, de látványosak. Néhány nép 
két tudományágban is erősebb a többi- 
nél, míg mások csak egyben, melyet 
azonban könnyű harci egységeiknek át- 
lagon felüli ereje ellensúlyoz. 

Á görögök, filozófusaik és matema- 
tikusaik révén, az általános műveltség- 
ben lesznek nagymenők, valamint a 
spártaiaknak köszönhetően fejlett lesz 





a harci ismeretük is, ami a katonai 
épületek építését sietteti. Gyalogságuk 
erősebb az ellenfelekénél. Főleg er- 
dőkben és tengerparton építkeznek, ha 
általános, műszaki és harci ismeretét 
egy városuk tökélyre fejleszti, képes 
lesz Kolosszust építeni 

Az egyiptomiak a földművelésben 
és műszaki tervezésben jeleskednek, 
így általános célú épületeiket tudják 
gyorsabban felépíteni. Csodájuk a pira- 
mis, amelyhez földművelés, általános és 
műszaki ismeretek szükségesek. 

Az indiánok szintén földművelési is- 
meretekkel indulnak. Könnyűgyalogságuk, 
amelyet a városok minden különösebb 
fejlesztés nélkül, megalapításuktól ké- 
pesek kiképezni, erősebb az átlagnál, 

A mezopotámiai nép műszaki isme- 
retekkel indul, amely az általános célú 
épületekhez jön jól, valamint az utak 
építésénél. Könnyűgyalogságuk és könnyű 
gályáik igen erősek. Csodájuk a függő- 


kert, amelyhez tökéletes 
földművelés, orvosi és mű- 
szaki ismeret szükséges 

A kínaiak sem maradhat- 
nak ki. Orvosi és harci tudá- 
suk fejlett az indulásnál, 
amely a csapatok erőnléténél, kiképzésé- 
nél és hatékonyságánál fontos tényező 
Nehézlovasságuk igen erős. 

Az utolsó hé5 a kelta. Harci tudásuk a 
legmagasabb az összes náció között, gya- 
logságuk szintén a legerősebb, de a 
könnyű gályáik sem elhanyagolhatóak. A 
tengerparton, hegyekben és erdőkben ér- 
zik otthon magukat. 


o 
A játékot mindegyik nép egy szekeres 
városalapítóval kezdi, akinek gondos elhe- 
lyezése meghatározhatja a játék első 
szakaszának sikerét. Első városunk ugyan- 
is természetesen semmiféle külső segít- 
ségre nem számíthat, mivel 
erősítés sehonnan nem vár- 
ható. A szekeres nem mind- 
egy, hol telepít várost, 
ugyanis néhány terep kü- 
lönleges lehetőségeket 
rejt. A barna termőföldön 
ugyanis földet lehet művelni, 
az erdőben és a tengerpar- 
ton halászni lehet, míg 
ugyancsak a tengerparton 
települt városaink kikötővel 
is rendelkeznek, tehát hajók 
építésére is alkalmasak, ami 
harci egységeink szállításá- 
nak és távolabbi területek 
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felderítésének egyik leggyorsabb módja. 
Első városunkat tehát lehetőleg ezen te- 
rületek egyikének közelébe telepítsük, de 
lehetőleg semmiképp ne hegyekbe, vagy 
sivatagba. 

A városok és a birodalom irányítása 
többfajta menü segítségével történik. Kü- 
lön menü jelenik meg a városokban, és 
külön a birodalmi térképen. A városban 
legfontosabb teendőnk mindig a munka- 
erő elosztása lesz. Embereink négyféle 
tevékenységet végezhetnek, úgymint élel- 
miszerkeresés, tudományos kutatás, két- 
kezi munka, és éregyűjtés. Ezek között a 
tevékenységek között embereinket a kö- 
zépső sávban található négy kapcsolóval 
oszthatjuk el. Az élelmiszerellátás ér- 
tékeit a bal alsó sarokban láthatjuk. A 
tányérra helyezett étel a lakosok által 
elfogyasztott élelmiszert jelenti. Ha ez 
esetleg piros háttérrel jelenik meg, ak- 
kor valaki éhezik, embereink mogorvák 
lesznek, és a lakosság létszáma csökken. 
A zöld háttér azt jelenti, hogy néhány 
extra adag ételt is kiosztunk, ami a la- 
kosok morálját és irántunk, azaz uralko- 
dójuk iránt érzett hűségüket növeli. A 
karddal jelölt ételegységeket a városban 
állomásozó katonák eszik meg. Ha a hát- 
tér kék, akkor a raktárunkból fogyaszt- 
juk a készletet, amíg ez el nem fogy, 
semmi gond, senki nem éhezik. A búzaké- 
vék azt a gabonamennyiséget jelzik, ame- 
lyet raktárainkban helyezünk el későbbi 
fogyasztásra, már ha van raktárunk. Ha 
a kéve piros háttérrel jelenik meg, akkor 
még nem építettünk raktárat, a learatott 





Pc 


gabona pocsékba megy, embereink a pa- 
zarlás láttán kicsit csalódnak bennünk. 

A következő téglalapban a következő já- 
tékkörre eső kutatás mennyiségét lát- 
hatjuk, itt minél több könyvet látunk, an- 
nál erőteljesebb a kutatás, 

Mellette található a termelési kép- 
ernyő, ahol a következő körben építen- 
dő épületet vagy kiképzendő katonai 







































egységet jelzi, már ha nem döntünk úgy, 
hogy nem építünk semmit, inkább kuta- 
tunk vagy élelmet gyűjtünk. A kis villá- 
mok az egység minőségét jelzik, ami at- 
tól függ, épületek szempontjából milyen 
fejlett a városunk - hármas szintű ba- 
rakkban és kováccsal jobb katonákat 
képezhetünk ki, mint kettessel. A lila 
csik azt jelenti, hogy az adott eg ség 
kiképzésének mekkora része lesz kész 
a parancs kiadásának pillanatában, tehát 
azonnal. A változtatható hosszú zöld 
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csíkkal kell elérni a jobb szélre ahhoz, 
hogy az egység teljesen elkészül jön. En- 
nek hosszát határozhatjuk meg a négy 
tolókapcsoló utolsó két tagjával, azaz a 
munka és a nyersanyaggyűjtés ál- 
lítóival. Munkánk hatékonyságát a csík 
változásán kívül a jobb alsó sarokban is 
nyomon követhetjük. A kalapácsok a 
munkát jelzik, ha piros a háttere, akkor 
az a munkás tétlenkedik, mivel munká- 
jához nincs elég érc. A kövek az ércet 
Tét piros háttérrel - a gabonához 

asonlóan - azt jelzik, hogy raktár hí- 
ján az a nyersanyag veszendőbe megy. 
Néha átttegy emberalak is megjelenik, 


amikorra lakósság egy tagjából lesz ka- 


tona. Ha a munka és a nyersanyag kap- 
csolóját arányosan növeljük, elképzelhe- 
tő, hogy itt több emberalak is megjele- 
nik, tehát egy körön belül több egysé- 
get képezünk ki. A vörös keresztek a 
lakosság egészségét jelzik, a szivek pe- 
dig a morált. Az emberalakok a populá- 
ció nagyságát jelzik, amelyet a növelhe- 
tünk úgy, hogy a városban állomásozó 
katonai egységeken megnyomjuk az egér 
gombját (ezek általában az akadémia 
körül állomásoznak), majd elvisszük er- 
re a sorra, és ott elengedjük a gombot. 
Így pillanatok alatt felduzzaszthatjuk 
egy akármilyen kicsi és fiatal város la- 
kosságát. 
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AZ ÉPÜLETEK 
A városban többféle épületet építhe- 
tünk, sajnos csak az adott helyre, így a 
Caesar II-ben látott szabadságról le kell 
mondanunk, Az épületek; barakk (kato- 
náink . minőségét növeli), városháza, 
piac (csak ennek megépítése után keres- 
kedhetünk saját városaink között, vala- 
mint idegen hatalmakkal), könyvtár (a 
kutatást gyorsítja), templom (növeli a 
morált), raktár, kovács (lovasság, hajók 
csak ennek megépítése után építhető), 
műhely (amely általában növeli az egysé- 
gek és épületek építési tempóját), vala- 
mint városfal. Minden épületnek három 
fejlettségi szintje létezik, melyekhez 


Et ULE- Fat. 





meghatározott szintet kell elérni az 
összes tudományágban. Az épület leendő 
helyére kattintva nézhetjük meg, hogy 
megvan-e a kellő tudás. Minden szintet 
külön kell felépíteni, tehát nem lehet 
egyből magasabb szinttel kezdeni, A vá- 
rosházára kattintva azt is megnézhetjük, 
milyen a lakosok beállítottsága az uralko- 
dókkal szemben. Ha ugyanis a város ke- 
reskedők vagy filozófusok révén kapcso- 
latba kerül más királyokkal is, akár meg 
is szeretheti azt, és átállhat az ő oldalá- 
ra. Elfoglalni is könnyebb azokat a váro- 
sokat, ahol már kedvelnek minket egy ki- 
csit. A raktárra kattintva az ott tárolt 
termény és ércek mennyiségét is meg- 





L -Es4Á. RÁ Cs 
THE RISE § RULE OF A.E. 





nézhetjük, valamint beállíthatjuk, hogy 
azokat kereskedőink exportra elvihetik-e, 
illetve importálhatják-e. Az akadémiánál 
pedig beállíthatjuk, hogy kutatóink mely 
területre mekkora energiát fektessenek, 
valamint természetesen azt ís megnéz- 
hetjük, melyik tudománnyal hol tartunk a 
lehetséges tudásbeli maximumhoz képest. 


A játék másik színtere a térkéj 
lesz. Itt adhatunk utasításokat vá- 
rosokon kívül állomásozó egységeink- 
nek. Mindegyik képes járőrözni, vá- 
rosok között oda-vissza utazni (en- 
nek hasznáról később), ebe a 
megadott helyre menni, illetve beás- 
ni magát és védekezni (ilyenkor nem 
fogyaszt ételt, de mozogni se tud). 
Két különleges egységről kell szót 
ejteni: a kerekedőről és a filo- 
zófusról. Mindkettőnek érdemes 
két várost (akár ellenségest is) 
megadni úticélul, amelyek között in- 
ázva terményeket illetve tudást 
Közrak VszHAkI A filozófus különö- 
sen fontos, mert segítségével új vá- 
rosaink néhány kör alatt igen fej- 
lettekké válhatnak. Célszerű hát né- 
hány várost különböző tudományá- 
gakra specializálni, és egymás kö- 
zött közlekedő filozófusokkal pilla- 
natok alatt mindenhol eljuthatunk a 
maximális fejlettségi szintre. Ha a 
filozófus mellé katonát is beosztunk 


(egyszerűen egy helyre irányítjuk 
őket), akkor új parancsokat is kiad- 
hatunk neki: útépítés és földműve- 
lés, körönként egy egységen. Az út- 
tal a városok közötti menetidő csök- 
kenthető, a földműveléssel pedig 
felszabadíthatjuk a város gyűjtöge- 
tésre utalt embereit, akik ehelyett 
kutathatnak vagy dolgozhatnak. 

Térképen egy katonai egységre 
mutatva megnézhetjük a sere. 
összeállítását, parancsokat adhatuni 
neki, valamint megnézhetjük erőnlé- 
tét, motiváltságát és minőségét. 
Több egységből álló sereget úgy 
oszthatunk több részre, ha itt az 
egységeket jelző kis ikonok közül az 
egérrel kijelöljük azokat, akiket 
máshová szeretnénk küldeni, majd 
egyszerűen megadjuk nekik a cél- 
pontot. Ugyanitt, alul lesz látható 
az adott körben még felhasználható 





A lakosság egészsége 


PC 


A lakosság morálja 


A munkaerő elosztásának 
kapcsolói 


Adott körben A kiválasztott 


Az adott körben 
folytatott kutatás 


Őrjárat 
útvonal- 


e. Sátoro- 
megadása 


zás — Két kijelölt 
város közti 
ingázás 


A világ ki 
csinyített 
képe 


kijelölt célponthoz 
menés Útépítés/ földművelés 
(filozófusskatona) 
Az aktív egység, és 
az elfoglalt terep 


mozgáspontjainak mennyisége (színes 
csík), mármint ha nem adtunk meg 
neki olyan úticélt, amelyhez csak 
több kör alatt érhet el, ugyanis 
ilyenkor automatikusan folytatja út- 
ját. A mellette levő kockán a tere- 
pet láthatjuk, amin épp állomásozik. 













Ez azért fontos, 
mert az egységek 
jele mögött láthat- 
juk azt a terepjel- 
zést, amilyen tere- 
pen őt kiképezték. 
Ezen a felszínen 
lesz legjobban ké- 
pes harcolni. Ugyan- 
csak fontos, hogy 
erdőben vagy ten- 

.  gerparton van-e, 
ugyanis csak itt képes élelmiszerrel 
ellátni magát (kivéve ha sátorozik). 
Elelmiszertartalékairól is itt látha- 
tunk jelzést, üres tál, teli tál, illet- 
ve néhány tarisznya képében (ami a 
tartalékokat jelzi). Ha ugyanezen a 
térképen egy városra kattintunk, 
megnézhetjük lakosai egészségét, 
morálját, irántunk érzett lojalitását, 
az épp ott állomásozó egységek ada- 
tait, a lakosság számát, az éppen 
gyártott egységet, valamint tudomá- 
nyágainak fejlettségét. 

Ne feledkezzünk meg a diplo- 
máciáról se. Uralkodótársainkkal 
ugyanis többféle üzenetet váltha- 
tunk, amelyek befolyásolják a né- 
pek kapcsolatát. Négyféle hozzáál- 
lású mondanivalónk lehet: hadüze- 
net, békekötési ajánlat, üdvözlés 


termelt 
egység/épület  melési ideje 


Adott kör- 

























Az egység ter- 
melésének mutatói 


egység ter- 


Tartalék 
étel a 
következő 
körökre 


következő 
egység / város 
ben való 
élelmi- 
szerellá- 


A sereg 
összeál- 
kiterített 
térkép: 


Részletes 
térkép 


kör befe- 

Az egység jezése 
Ál 

Az adott MINT 


körben fel- 
használható 
mozgáspontok 


Az egység 
minősége 





(amit akkor érdemes elküldeni, ha 
egy egységünk az ellenfél váro- 
sa közelébe ért), illetve gúnyos ka- 
caj (ha el akarunk utasítani egy 
békeajánlatot). Mindezeket a jobb 
oldalon felül, ellenfeleink arcké- 
pére kattintva küldhetjük el, 
jobb kattintással pedig 
megnézhetjük, hogy me- 
lyik uralkodó milyen ér- 
zelmekkel viseltetik irán- 
tunk. 

o 
Mindenkinek tudom aján- 
lani a Rise and Rule-t, 
aki szereti a nem túl 
pörgős stratégiai játéko- 
kat. Találhatók ugyanis 
benne igen szép animáci- 
ók és képek, de egy idő 
után igen megerőltetővé 
válik a játék, mivel egy 
24Mb RAM-os Pentium 
100-on is közel öt percig tart, mi- 
re egy előrehaladott játékállásnál 
az ellenfél elvégzi összes lépését - 
és akkor még csak egy ellenfelem 
volt! 


486/100 
8MB RAM 
SVGA 
CD 
SB 











Új tanév, új 576. Ez persze 
legfeljebb 5097-ban kellemes 
hír, elvégre bohó ifjúkoromban 
én sem szívesen cseréltem fel 
a Balaton zöldellő pázsitját 
(Pázsit? Zöldellő? Háháhá...) a 
gimnázium roskatag padsorai- 
ra. Nem baj, legalább a vadul 
burjánzó vadkendertáblák is 
lassan hervadásnak indulnak, s 
ha nem is túl jókedvűen, de 
legalább száraz orral vágha- 
tunk bele a nagy büdös őszbe. 
Na jó, térjünk rá a képre- 
gényrovatra. E mostani szá- 
munkban az eddigiektől eltérő- 
en nem egy konkrét sorozatról 
vagy irányzatról fogok írni, in- 
kább összegyűjtöttem néhány 
érdekesebb infót. Elvégre itt 
az ősz, s a különféle kiadók 
ilyenkor kezdik elárasztani a 
piacot JEBE-rozátdbt képregé- 
nyekkel, szüntetik meg veszte- 
séges sorozataikat - egyszóval 
már készülődnek az év végi 
őrületre. 


MH Az Image "Megtorlójának", 
Grifternek önálló sorozata in- 
dult, a cégtől már megszokott 
színvonalon. 

u Lobonak új, négyrészes 


minisorozata kezdődik, Death 
and Tages címmel. A törté- 
net középpontjában a galakti- 
kus adóhatóság szörnyű mes- 
terkedései állnak, de megis- 
merkedhetünk a fogolylövészet 
(nem madár) rejtelmeivel is. 
Igazi mélyütés... 

MH Véget ért a Marvel egyik 
legpatinásabb . sorozata, a 
Thor. A több mint 500. szá- 
mot (40 év, emberek, 40 év!!!) 
megélt Viharisten most egy 
vaskos válogatással búcsúzik. 
Wu Az Image az utóbbi hetek- 
ben ugyancsak rákapcsolt, a 
Grifteren kívül még két új so- 
rozatot indít: az Allegrat és 
a Brasst. Erdekes, hogy mind- 
két történeten erőteljes 
cyberpunk beütés érződik, 
lott ez a stílus "odaát" már 
kissé divatjamúltnak számít. 
Különösen a Brass ígérkezik 
nagy durranásnak, ez a soro- 
zat állítólag 3 éves fejlesztő- 
munka gyümölcse. 

u Végre elkezdődtek a már 
régóta várt Marvel - Image 
Crossoverek, azaz közös tör- 
ténetek. Image színvonal, 
Marvel hősök - a siker garan- 
tált. Eddig csak a Back- 


slash/Spiderman sorozat el- 
ső száma jelent meg, de hama- 
rosan jönnek a többiek is. 

u Az Age of Reptiles: Tri- 
bunal Warfare egyike a legi- 
gényesebb és legeredetibb so- 
rozatoknak. A történet a dino- 
szauruszok korában játszódik, 
és szavak helyett (ki látott 
már beszélő Tyranosaurust?) 
gyönyörű képeivel mesél tanul- 
ságos történeteket a bátor- 
ságról, büszkeségről vagy ép- 
pen kapzsiságról. A napokban 
jelent meg e nagysikerű soro- 
zat folytatása Age of Repti- 
les: The Hunt címmel, ami ha 


lehet, még szebb, mint elődje. 


MI A Dark Horse egy új, négy- 
részes Ragadozó történettel 
rukkolt elő, ami a Dark River 
névre hallgat. A sztori nagyjá- 
ból ott kezdődik, ahol az első 
film véget ért - azaz folyta- 
tódik a mészárlás az őserdő- 
ben, ezúttal Dutch Schaefer 
nélkül. 

mM A komoly gondokkal küszkö- 
dő Marvel is megpróbál újíta- 
ni, ezúttal Pókember nagy ne- 
mezisének, Carnage-nek indul 
sorozata. 

MH Az H-Akták képregény im- 
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máron a 20. számnál jár, te- 
hát még nincs lecsengőben az 
X-Files láz Amerikában. Scully 
és Mulder rendületlenül nyo- 
moz tovább, és hamarosan 
várható a második gyűjtemé- 
nyes kötet is. 

u A Wetworks (ők az 
Image egyik szupercsoportja) 
sorozat hamarosan eléri a ju- 
bileumi 20. számot (Giordjük a 
25. lenne az igazi jubileum, de 
ha ennyire ünnepelni akarnak, 
hát legyen nekik örömük), ami- 
ben az alábbi ünnepi történe- 
tet olvashatjuk: Monsters 
and Metal Clash and Wet- 
works is caught in the 
crossfire. Mondjuk az Image 
elég szép jubileumi számokat 
szokott csinálni, de ez a cím 
valami borzasztó... 

o 


Egyelőre ennyit a Comic 
Industry híreiből - találkozunk 
egy hónap múlva. Már csak 
egy, mondhatni becsületbeli 
ügyem maradt: köszönetet 
mondani Crownak, minden kép- 
regények tudorának, ki nem 
egy Comix Corner megírásában 
komoly segítségemre volt. 

T.J. 








[ale ázáal 


PLAYSTATION 








A múltkori számunkban nem hazud- 
tunk: a Resident Evil kétségtelenül az 
eddigi legjobb PlayStationre készült 
játék. Mivel helyhiánnyal küszködünk, 
sajnos teljes végigjátszást nem tudunk 
nyújtani, ám úgy érezzük az is elég 
lesz, ha csak a lényegesebb tárgya- 
kat, és azok használatát említjük meg. 
A különféle lőszerek, térképek és 
mentési lehetőségek helyét tehát itt 
most nem írjuk le. Menteni egyébként 
az írógépeknél lehet, de csak akkor, 
ha találtunk hozzájuk írógépszalagot. 





Nem lehet tehát minden zombi kinyírá- 
sa után menteni, hiszen összvissz 30 
szalagot találhatunk a játékban. Az 
életben maradáshoz gyűjtögessük a 
MANH ZT EGYE LT LTTTLA 
a kék a mérgezés ellen jó, ha pedig 
ezeket a pirosakkal mixeljük, megsok- 
szorozhatjuk a hatásukat. Kalandozá- 
saink során találkozni fogunk majd lá- 
dákkal, ezekbe nyugodtan rámol- 
hatunk, ugyanis egyfajta tárgy-tele- 
portként funkcionálnak a távolabbi ré- 





szek között. A lőszerrel pedig spórol- 
junk! Erre a legegyszerűbb módszer, 
[IGET TT ETL LAT UL Z E] 
egy lövéssel loccsantjuk szét a 
ILLETV ET A 

A két választható szereplő közül - 
szintén a helyhiány miatt - most csak 
Jill megoldását közöljük, de nagyjából 
ugyanúgy kell csinálni Chrisszel is. A 
főbb különbség, hogy Chrisnél - nyolc 
MIA LET Le td e [A ALLA SEL TÓ 
(IG ALIELAI JT TETTEI LN E G1éd él 
től a sperhaknit, vele még több kul- 
csot kell megkeresnünk. Végül egy jó- 
tanács: minden szobában nézzünk kö- 
rül, minden dokumentumot gyűjtsünk 
be, ugyanis a vizsgálódásaink alapos- 
ságától függően másképp alakul a tör- 


A figurák egész közelről 
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ténet, sőt a befejezés is! 
(Chrisszel kettő, Jillel pedig 
négyfajta megnyerés is van!) 
De választhatjuk a másik vég- 
AGA CSG Iz ret LG EL TT e 
sabb tárgyakat gyűjtsük be, a 
rilu TLAN ed LL LETLÓ 
fussunk el, mivel ha három 
óránál kevesebb idő alatt tel- 
FIST TTL NN ETC G AN 118 
LTAL ETL ALA CL (2 
tavetővel kezdhetjük újra az 
egészet! 


Cl 3 UL EGB CLT ÉR (B 
[Le EGET A TÓ 
a lépcsőfeljárónál a raktár- 
ban némi mérget találha- 
tunk. Ezzel el kell menni a 
növényházba, ahol mérgezzük meg az — A következő helyszín: az emeleten a 
agreszív növényt, a mérget a szivattyú  fegyverterem a kék ajtó mögött. Tol- 
vízébe öntve. A növény mögött juk a szobrokat a földön lévő 
van az első kulcs, az rácsokra, és nyomjuk meg 
e utiá cava középen a gombot. Ve- 
Immár a nyugati ol- gyük ki a vitrinből a 
dalon a lépcső- Sun cCrestet. 

feljárótól nem Az utolsó címer 
messzi szobában a legkényesebb: 
LELT LÜL? 8-0 ha még nem vet- 
hetjük az ócska tük fel a bazoo- 
shotgunt a polc- kát, kerítsük elő 
ról, s kicserél- a balkonról, Fo- 
hetjük a jóra a [ELST ELET 
kastély keleti fe- lől. Nyissunk be 
lében. Ideje, hogy ugyanezen a szinten 
megszerez- a piros folyosón rögtön 
zük a másik az első ajtón jobbra, és 
MAT GST ANGEL LT B próbáljuk meg- 
jünk a piros ajtós bárterem- menteni a mérgezés- 
be, ahol toljuk fére a szek- től haldokló Richard- 
rényt, és vegyük fel a kot- ot a térképen jel- 
tát. Játsszuk le a zongorá- zett helyre sietve szé- 
nál. A kinyílt titkos ajtó mö- rumért. Késve érke- 
götti szobor talapzatából zünk, ám Richard 
MT ALLÉL LATTA 1 E ELL LAST 
mát, és tegyük helyére a már mehetünk to- 
miénket. Irány az ebédlő, vább, a  kígyóhoz. 
helyezzük a kandalló föléaz A kígyó ellen a leg- 
arany emblémát, s az óra jobb a bazooka savas 
mögül nyomban elő is kerül lövedéke, ilyet ha 
a Shield Key. minden igaz, ekkorra 
A következő dolgunk négy címer be- már kaptunk Barry- 
szerzése lesz. Előszür is lökjük le az től. Kergessük el a kí- 
ebédlő feletti karzatról a szobrot, gyót, és vegyük fel a 
majd a szilánkok közül szedjük ki a Moon Crestet. 














A generá- 
torteremben jobb 
ha menekülőre 
fogjuk a dolgot. 


kék ékkö- e 

vet. Ezt UL EÁ 
rakjuk be [81 (-1 ét HI NT el 
a tigris- re helyezve (a 
bir ál HÜ keleti oldalon, 
szemébe, hátul a folyo- 
CL 18 Beth són) kijutha- 
folyosó tunk végre a 
kis beug- kastélyból. A 
ELH] ELEIT ETT 
található, polcáról - a 
s már is (3. ei d 

meg van a (e Ctikl 


Wind 
Crest. 

A kastély keleti felében találhatunk 
egy kisebb képtárat, tele varjúkkal. 
A madarakat ne hergeljük, hanem nyom- 
gr KE Ldute tét tig É 
Ma Lza ett íá e e ae d ár LANE 
fant. lively boy, young man. middle- 
aged man, bold-looking old man, majd 
KGK E LL n Éj dj 
kapcsolót. Jutalmunk a Star Crest. 


a - ve- 
AL ed 
a négyzetes végű kurblit. és NI 
eresszük le vele a medencét. § 

Másszunk át rajta. a kígyók 
elől meneküljünk. majd a lif- 
tezzünk le. Igy az őrök szállás- 
helyére juthatunk. ahol egy 
ir eet ae tanut htati 
be az egész házat. Rögtön a fo- 
lyosón toljuk a szobrot a pad- 








hd 
PE MT KIÉ ÚT a 0 ! 
LL NTI LILI UH 


A MINDEN PÉNZT MA 


lón a nyílásra. Kutassuk át a szobákat. 
Az egyik szobában egy piros könyvet 
találhatunk, ha pedig a fürdőszobában 
leeresztjük a koszos vízet, egy kulcs 
kerül elő a kád aljáról. A padlónyílás 
után egy újabb folyosóra jutunk, itt 
menjünk be a méhekhez, és vegyük fel 
a 002-es kulcsot. Keressük meg a fo- 
lyosón a hozzá való ajtót, majd bent 
toljuk el a szekrényeket. Másszunk le 
az így felfedezett létrán. 

A folyosón a ládákat a vízbe tolva al- 
kossunk hidat. Menjünk le az elárasz- 
tott részbe, és meneküljünk a cápák 
(GETE MET ECLEGTGTALLNTL A (10 
felvett kulccsal nyissunk be a balolda- 
lin. Ott a kart meghúzva eresszük le a 
vízet, majd a gombbal a falon nyissuk 






ki a szomszédos PA CT 
Gyűjtsünk be némi TNS 
gyük fel a 003-as kulcsot. Irány ismét 
a méhes terem, ott pedig a 003-as 
ajtó. A könyvespolcon cseréljük ki a 
V.Jolt nevű méreg könyvét a 
piros könyvünkre, mire egy titkos átjá- 
ró nyílik meg, ám még ne nyissunk be. 
Menjünk ki, és rögtön szemben be a 
kódos ajtón. (A kód: 3-4-5) Az üres 
üvegek és a vegyszerek segítségével a 
falon látható képletek alapján állítsuk 


Barry helyettünk 


is intézkedik. 
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össze a 16-os 
megjelölésű V- 
Joltot. Ezzel 
menjünk 
vissza a 
pincébe, s 
[ILLET 
a mérget a 
növény 
gyökeré- 
LU L1d 
a titkos aj- 
LU 13u 
hetünk a 
EP ELT TÓ 
GILL TATE 
UL ANSNL 118 
juk ki. Szed- 
jük fel a kan- 
dallóból a Hel- 


LUN ETL LÉT CZ [a] 
kibeszélgettük ma- 
v8 gunkat, LENÜL 
4 vissza a kastélyba, 
! ahol az új kulccsal 

rögtön egy újabb szobá- 
4 ba nyithatunk be. Kap- 
csoljuk fel a villanyt, ve- 
gyük fel a könyvet, s nyissuk 
ki. Jutalmunk az Eagle 
Medál. Ha meg akarjuk sze- 
rezni a magnumot, men- 
jünk fel az 







emeletre a trófeás szobába, kapcsol- 
FÜL ATR ELLA SG E ST ELÉ 
vegyük ki a trófea világító szemét. A 
[GENT ALT AA TATEZATL  KALESYÁ ÓÓ 
borba, s már is miénk az új fegyver. 

Most nézzünk el a bálterembe, ahol a 
erett JEL cI Lát aaa [11 
régi "barátunk", az óriáskígyó. Ezúttal 
ne kegyelmezzünk neki. Vizsgáljuk 
[GAL EZEL ete HALLÓ 
[Er eA ALLTAL ALLE TAAYA Tt 7 





Chrisnek 
Rebecca 
segít 


negyven 


Ő BORZALOM! 


kötelet. A kötél ugyan leesik, ám 
Barry hamarosan hoz újat. Ezt várjuk 
meg, majd vegyük el Barrytől a kódot 
az emeleti ajtóhoz. Másszunk ismét le, 
s a sírkövet eltolva még lejjebb. Men- 
jünk fel a lifttel, ott rögtön az egy kis 
raktárban találhatunk a kerti lift- 
hez elemet. Nyissunk be a könyv- 
GILL NONE U LL ELL EL LT EL ETT 
kapcsoljuk fel a villanyt, és a megvilá- 
gított helyre toljuk oda a szobrot. Egy 
titkos helység nyílik ki, ahonnan vi- 
gyük el az első diszket. 


Barry 
ll összejátszik 
Weskerrel? 





Ismét a kertben menjünk az eddig 
nem működő lifthez, és illesszük a he- 
CHAT TTL A TEARS ZTA 
juk el a medencét, s ismét vissza a 
ELERTE e ERTL ALLAN L ÉTÉ VA 
lejárat vált láthatóvá. Lent ismét 
Barryvel találkozhatunk, aki segít a 
Hunterek likvidálásánál. Hamarosan 
rálelünk a sebesült Enricora is, ám mi- 
előtt beszélhetne, valaki lelövi. 
Csak annyit tud mondani, hogy 
egy-két kulacsos van közöt- 
tünk. Enrico gyilkosa elejtett 
egy másik kurblit, ezzel majd az 
itteni folyosók egyes részeit 
tudjuk elforgatni. Rögtön a le- 
járatnál keressük ís meg az első 
MELL ASK ELI LTAL L ETT Lea 
ba illesszük bele az új kart. 
Csaljuk ki az Indiana Jones-féle 
guruló kő-csapdát, s 
meneküljünk . fede- 
zékbe. A kő addigi 
helyéről vegyük fel a láng 
lövedéket, s a kő ütötte 
lyukon keresztül nyissunk 
LG E LU LEL ÉT T 
hát célozzuk a tűzzel. Eges- 
sük le, vagy a sarokban lé- 
vő késsel vágjuk le a to- 
KELLY GE TU KET T JA 
majd az újabb kő-csapda 
mögül vegyük fel a második 
diszket. 


Még nem menjünk fel a 
ITL E ETTALL YALE 
folyosót is forgassuk el, 
mégpedig — háromszor. 
Menjünk be, balra, s a 
EJ TG TUL ei EE CT 
csolóra. (A fal mellől a 
kurblis gépezetet hasz- 
nálva toljuk ki.) A titkos 
rekeszből vegyük ki a 
ML LETŐ 

ég 
Liftezzünk fel, s a kút 
két oldalába helyezzük 
be a két medálunkat. Menjünk le 
CEL NÉL LEGE Tud e 
vább, le. A zombiknál, egy kis 
beugróban balra megtalálhatjuk 
a harmadik diszket. Menjünk le, 
ahol az első ajtó mögötti folyo- 
ELL NGC ELL u JENEY ELETU L HŰ B 
juk fel az első kódot az egyik 
diszkünkre. Keressük meg 
a számítógéptermet, 
vegyük fel a cart- 
ridge-ot és kap- 
csoljuk be a 
komputert. 
JOHN néven 
jelentkez- 
zünk be, 
majd az 
ADA nevet 
adjuk meg 
kódszónak, 
s nyissuk ki 
CL EST AB 
[AG ETL TÓTH 
tót. Az egyikhez 
LELI CAT HUTA 8 
[UT L E A NET 4 (1 
[EL eyg LT [EL 
helyiségbe. Toljuk a ládákat 
ECU AG NGE LTE ő [dr GEYZA I [88 
zőhöz. Másszunk fel. A hullaházba ju- 
tottunk, ahol kimásolhatunk egy 
újabb kódot. 
dd eG UJ ESAACILT B 
tuk, immár bemehetünk a 
konferencia terembe, és 
megnézhetjük a vetítővel a 
cartridge-ot. Ugyanitt nyis- 
suk fel a panelt, és nyom- 
juk meg mögötte a gombot. 
A rejtekhelyről vegyük ki a 
Laboratórium — kul- 
csát, és menjünk is oda. 
Irány az energiaközpont! 
Meneküljünk a Hunterek 
kie ALLÉL ELT ( AU 19 (B 
ressük meg a főkapcsolót, 
és adjunk áramot mindenhová. A má- 
sodik teremben kimásolhatjuk a har- 
madik kódot, s végül eljuthatunk a 
pee Le CL elut LANE LA Ezt e EU] 
alá az eddig nem működő liftet. Men- 
jünk vissza a folyosóra. Kapcsoljuk 


Magnummal 
hatásosan 
lehet agyat 
loccsantani. 























Wesker 
a saját 
csapdájá- 





be a liftet - közben Barry is csatlako- 
zik hozzánk - és menjünk le. 
EL ALRTOL LL ESZÉT 8 41120 
rül, ő az áruló, saját céljaira akarja 
használni a biológiai csodafegyvert, 
Tyrantet. Esze ágában sincs a labort 
u ELTETT ELT ML CAS 1 ő d LET TÓ 
ládja zaklatásával zsarolja, így 
Caldara UTAL ee 
ki. Barry azonban 
időben észhez tér, 
KÖLT UNIT AL Ő 
Miután  meg- 
csodáltuk 
LAKNA tet 
nyírjuk ki. 
DEL NAGTi d 
CAT 
Barryt, és 
menekül- 
jünk, mivel 
Wesker be- 
[UL AG HELLA 
e Big uT 
sítést. Előtte 
azonban a három 
kód segítségével 
nyissuk ki a börtönt, és 
engedjük ki Christ. Menjünk 
fel, s az eddig zárt menekülő úton 
ITELT Le LESZ Tr MAT L 12 
LIV EZZA TEST Z ELT ő UTAH ULT 





il! feleleveníti 
Zenei tudását. 





csak három percünk marad. Fent 
a ládából vegyünk ki egy jelzőraké- 
tát, és lőjük fel. Idő közben azon- 
ban feltámad még Tyrant, ám itt már 
csak az a dolgunk, hogy elmenekül- 
jünk előle mindaddig, amíg végre 
Brad ledob nekünk a helikopterről 
(ELEG GON 


Kiadja: 


resident evil ÉRYMN 


L "EÁ RÁ Cs 


negyven 
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Megjelent a Command and Conguer 31 
A grafika egy kicsit ugyan lepusztult, 
a kezelés egy kicsit lerontott, az 
épületek és egységek száma megcsap- 
pant, de egyébként a rokonság leta- 
gadhatatlan. Kár, hogy a kisöcsit egy- 
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általán nem C and C-nek hívják, ha- 
nem a keresztségben egy Z betűt ag- 
gattak rá. 

A játék felépítése a mostanában 
unalomig ismert koncepciót tükrözi. 
Humoros és igen hosszú, látványos 
filmek kötik össze egy madártávlat- 
ból játszódó stratégia feladvány pá- 
lyáit. Feladatunk nem más lesz, mint 
egy bázisról kiindulva, eleinte marok- 
nyi, majd egyre duzzadó seregünket 
irányítva, a tereptárgyakat és az el- 
szórtan fellelhető hadianyagokat, 
járműveket okosan felhasználva el- 
bek az ellenséges támaszpontig. 
ontosabban szólva, három módon 
teljesíthetjük a pályákat. Legelő- 
ször is, ha az 
összes ellensé- 
ges egységet el- 
pusztitjuk, má- 
sodszor úgy, 
hogy csatában le- 
romboljuk az el- 
lenséges bázist, 
harmadszor pedig 
úgy, hogy egy em- 
berünkkel belo- 
pakodunk erre a 
bázisra, így fog- 
lalván el azt. Öt 
bolygót kell így el- 
foglalnunk, — mind- 
egyiken négy pályá- 


val, amelyek teljesítése után automa- 
tikusan szállítanak minket a követke- 
ző planétára. 4 
Katonáink robotok lesznek. Ők a har- 
con kívül "képesek" elfoglalni jármű- 
veket és rögzített ágyúkat. Egyik leg- 


fontosabb feladatuk azonban az lesz, 
hogy zászlókat taperoljanak. A játék- 
területen ugyanis a játék indulásakor 
egy kék és egy piros zászlóval jelzett 
kis terület tartozik csak a szemben- 
álló felekhez, amelyen a saját bázisuk 
található. A többi terület tehát indu- 
láskor semleges, amelyeket úgy fog- 
lalhatunk el, hogy a területén ta- 
lálható zászlót megérintjük, ami 
ekkor a mi színünkre vált. A te- 
rületen található épületek így szintén 
a mi irányításunk alá kerülnek, utasí- 
tásokat adhatunk nekik. A minél több 
elfoglalt és megtartott terület szin- 
tén ezek miatt az objektumok miatt 
lesz fontos, mivel minél nagyobb az 
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"országunk", gyáraink annál gyorsab- 
ban készítik el az újabb egységeket, 
javítórészlegeink annál gyorsabban 
dolgoznak, és radarállomásaink annál 
nagyobb területet képesek szemmel 
tartani. 





A játékban segítségünkre lesz az in- 
telligens kurzor, amely a megfelelő he- 
lyekre mozgatva felveszi az ott vég- 
rehajtható utasításra jellemző formát. 
A nyilat a képernyő szélére mozgatva 
scrollozhatunk, illetve ugyanezt tehet- 
jük a jobb gomb lenyomásá- 
val, és az egér mozgatásával, 
A kis térképen a jobb egér- 
rel kattintva természetesen 
ugyanígy kapcsolgathatunk a 
helyszínek között. Az egérrel 
még a következő utasításokat 
adhatjuk: 

u KERESZT: az egység 
megpróbál a lehető legrövi- 
debb úton eljutni erre a 
pontra. Ha képes rá, akkor 
az útjába kerülő sziklákat 
és roncsokat elpusztítva 
rövidíti 

le az 

időt. 


I CÉLKERESZT: az egység köve- 
ti a kijelölt célpontot, és megkísérli 
elpusztítani azt. 

NH MARKOLÓ KÉZ: zászló vagy grá- 
nátosdoboz megszerzése. 

HI FELMUTATÓ NYÍL: egy csapatszál- 
lító vagy ágyú kijelölése után ismét 
arra mutatva jelenik meg. A benne 
helyet foglaló egységek kiszállnak. 


MI LEFELÉ MUTATÓ NYÍL: az elő- 
ző utasítás fordítottja, beszál- 


lás illetve elfoglalás. Egy egység 
a harc szempontjából (a kiszállásig) 
elvész, mert ő lesz az adott jármű 
sofőrje. 


WHI CSAUARKULCS: javító 
jármű — célpontjának 

megadása, illetve sé- 
rült jármű szer- 
vizbe küldése. 

u BILLEGŐ 
UJJ: végrehajt- 
hatatlan . utasí- 
tás (például túl 
távoli célpont). 


























Lássuk, mit láthatunk a képernyőn, a 
játéktér mellett. Fönn az aktív egy- 
ség képe látszik, több kis 
billentyűvel. Az A gomb 
akkor villog, ha az egy- 
séget épp támadja va- / 
laki vagy valami. Erre 
kattintva az épp tám- 
adás alatt álló más 


egysé- 


Pc 


geinkre is körbekapcsolhatunk (ugyan- 
ezt teszi az F5 billentyű is). Mellet- 
te látható a pálya elkezdése óta el- 
telt idő, ami azért fontos, mert et- 
től függően kapunk előléptetést telje- 
sítéskor. Alatta látható az aktív 
egység, illetve az, aki esetleg nem 
aktív, de elvégzett egy korábban rá 
bízott munkát, és most jelentést 
i tesz. Ilyenkor a bal kattintás a port- 
réján őt teszi aktívvá, adhatunk neki 
új utasítást, A portré alatt látható 
az "emberünk" fegyvere illetve 
járműve, valamint az esetleg nála 
levő gránátok száma, Legalul látha- 
i tó az energia mennyisége. 

Következik a mini-térkép. Ezen az 
egységeken kívül a radarjaink hatótá- 
volsága is látszik. Több megjelenítési 
módja között a tetején lévő gombok- 
kal váltogathatúnk.. Ezek lehetnek: 
felszín, - épületekkel és zászlókkal 
melyeket (villogó pont jelöl). Színük 





HABORUJA 


lehet fe- 
hér (sem- 
leges) 
vag pi- 
ros/kék-, 
jellemzés - a 
kurzorral  rámu- 
9" tatva egy egységre, 

megjelenik egy leíró 
betű, ami lehet R (ro- 


bot), V." (jármű), 6 
(ágyú), RF (robátavás 
VF (jár- 










































negyven 


műgyár), VR (járműszerviz), RA (ra- 
darállomás), vagy FT (bázis) - vala- 
mint zóna - az felek által elfoglalt 
területeket jelöli. 

Legalul látható az irányítópanel, 
amelyen az RVGB gombokkal egysége- 
ink között lapozhatunk (robotok, jár- 
művek, ÜT épületek, ugyanez elér- 
hető az F1-F4 gombokkal), megnézhet- 
jük a szembenálló felek erejét (ma- 
Kimum 58 egységünk lehet! !!), va- 
lamint előhívhatjuk a főmenüt. 


o 
Egységeinket a bal gomb lenyonásá- 
val és vie Ete melletti mozgatá- 
sával kihúzott négyszögbe terelésével 
csoportokba oszthatjuk be. Ilyenkor 
a csapat bármelyik tagjának adott pa- 
rancsot közösen hajtják végre. A 
csoportot az A billentyű megnyomásá- 
val is létrehozhat juk, amikor a képer- 
nyőn látható összes egységet beszer- 
vezhetjük. Ha a SHIFT-et megnyom- 





juk, az egységekre kattogtatva szin- 
tén összevonhatjuk őket. Mindig azt 
az embert válasszuk ki, aki az adott 
feladatot végre tudja hajtani, és akit 
a többiek is tudnak követni. Gránátok 
felvételéhez például a tankból és gya- 
logosokból álló csapatból a gyalogoso- 
kat válasszuk, míg épület támadásá- 
hoz a tankot. Ha újra négyzetet húz- 
va csapatokat jelölünk ki, a régi sza- 
kaszból kivehetünk egységeket. A DE- 
LETE gombbal oszoljt hirdethetünk. 
Epületeket és hidakat is lerombolha- 
tunk. Az épületnél a lényeg az, hogy 
ne a bejáratra mutassunk, a hídnál 
pedig az építmény szélét jelöljük ki. 


I A gyárak minőségét egytől ötig 

terjedő számú csillag jelzi. Minel 
több a csillag, annál többféle egy- 
séget képes előállítani. A gyárak a 
termelést csak akkor kezdik meg, ha 
a területének zászlóját, tehát magát 
a területet elfoglaljuk. Az épp kivá- 
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lasztott. egység 
előállításához 
szükséges — idő 
elolvasható az 
épület elején. 
Összesen há- 
romféle épü- 
let található, 
a bázisunkon 
kívül. A gyá- 
gb si alfa- 
ja létezik, egyik 
robotokat, a 
másik  járműve- 
ket állít elő. A 
robotokat nem 
ével, hanem a portréjuk mellett 
látható mennyiségben gyárthatjuk. A 
nyilakkal a különböző árszínvonalú és 
erejű egységek között lapozgatha- 
tunk, mindegyikre megnézve az elké- 
szítéséhez szükséges időt is. A már 
elkezdett gyártás állását a portré 
mellett látható grafikonon követhet- 
jük nyomon. Ha egy egység gyártását 
e akarjuk állítani, a CANCEL gombra 
kattintsunk. Ilyenkor természetesen 
választha- 
tunk új ter- 
méket, de 
ha meggon- 
doljuk . ma- 
gunkat 
mégis az el- 
kezdett 
termelést 
folytatnánk, 
az eredeti 
egységet ki- 
választ- 
va vagy a 
CANCEL-re 
kattintva 
onnan foly- 
tathatjuk a 
gyártást, ahol az abbamaradt, nem 
vész el a belefeccölt munka. A gyár- 
tás befejezéséről üzenetet kapunk 
majd. Mint azt már korábban említet- 
tem, csak 50 egységünk lehet, e fö- 
lött a termelés szünetel, és csak ak- 
kor folytatódik, ha egységeink száma 
újra 50 alá esik. Külön kategória az 
ágyúk gyártása, illetve elhelyezése. 
Ha egy ilyen elkészül, a képernyő te- 
tején megjelenik egy üzenet, valamint 
kigyullad a G lámpa. Bármelyikre a bal 
gombbal kattintva, majd a PLACE 
ikont választva elhelyezhetjük az el- 
készült egységet. Ennek helye csak 
előállításának területén lehet, utakon 
és épületeken nem, kivéve a bázisun- 
kat, amelynek bástyáira összesen 
négy ilyen fegyvert helyezhetünk el. 
Ezen kívül sem tehetjük le 
mindenhova, fontos az egyen- 
letes talaj. Ha nagyon eltávo- 
lodnánk a gyártási területtől 
és nem találunk vissza, a 
SPACE megnyomásával vissza- 
ugorhatunk ide. Egy területen 
maximum négy ágyút rakha- 
tunk le, utána nem gyártha- 
tunk itt többet. Időlimit 
nincs az elkészült fegyverek 
elhelyezésére, de ha az ellen- 
ség elfoglalja a területet, az 
el nem helyezett ágyúk el- 
vesznek, idővel újra kell őket 
majd gyártani. Általános sza- 
bály, hogy minél értékesebb, 








azaz erősebb, gyorsabb vagy halálo- 
sabb egy jármű, katona vagy ágyú, an- 
nál tovább tart előállítani, 

A. radarállomások elfoglalásával 
azok hatósugarán belül láthatjuk az el- 
lenséges egységek mozgását a mini- 
térképen. A szervizegységek olda- 
lán szintén látható a benne levő, ge- 
nerálozott egység javítási ideje, 
visszaszámlálva. Ennek leteltekor az 
újjászületett robot automatikusan el- 





hagyja az épületet. Ha ellenség foglal- 

ja el a területet, a szervizben levő 

egység nem vész el, hanem jelenlegi, 

félig megjavított állapotában menekül. 
o 


Összesen ötféle területen foly- 
hat a harc, az öt bolygónak meg- 
felelően. A sivatag a legegyszerűbb, 
minden egységünk könnyen mozog 
majd itt, kívéve a folyókat. Néhány 
zászló szigeten van elhelyezve, ami 
kicsit nehezíti a dolgot. A vulkánikus 
felszínen a legnagyobb veszélyt a ha- 
lálos lávafolyamok jelentik. A fagyos 
bolygón természetesen a jéghelyek 
lesznek bosszantóak. A mocsárban 
már élőlények is életünkre törnek, 
krokodilok formájában, nem is beszél- 
ve természetesen a feneketlen lápról, 
Végül a városban minden összeeskü- 
szik ellenünk, minden sarkon újabb 
veszélybe botlunk, melybe természe- 
tesen a csatornából előtörő szörnyek 
is beleértendőek. 


Kiadja: 
Time Warner 
PC: 486/66, 8MB RAM, (S)VGA, CD, SB 
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A sportjátékok kedvelői hosszú, ínséges 
idők után (hiszen a barcellonai olimpia I 100 m síkfutás: A rövidtáv egyetlen 
óta hasonló típusú játékkal nem talál- vagy igeogá Hagy kereté és. SáksaLresasás A rele 


botkormányukat, s vérmérsékletüktől rást könyörtelenül büntetik. Mivel a  métereken. 
függően 2-3 strapabíróbb tartalék joyra televízió előtt ülők csak a győztesre kí- 
is szert tehetnek, hiszen az éjszakai köz-  váncsiak, természetesen a kamera is 
vetítések korántsem értek véget. Az el- végig az első helyen álló futót követi. 
múlt négy év számítástechnikai fejlődé- Ezért ha valaki lemarad, annak vakon 
se persze az olimpiai játékokra is erő- kell elvergődnie a célig. 

sen rányomta bélyegét. 1992-ben az ESTE Eet ló zökevsekt tel 
Accolade Summer Challenge-e még csak ilyen, taktikázást, jó erőbeosztást igé- 

1-2 Megát foglalt el a diszken és egy nyel a versenyzőktől. Futás közben hatjuk 
mezei AT-n is vígan 


CD, 55 MB me- igénye ; mozdulatsor 
revlemez, — és ]a magasugrásnál 
Pentium  pro- ( fordul elő. 
cesszor szük- E 
ségeltetik a 
testmozgás- 


a piros mellett kell 





vetítések 

váltásait, közvetíté- 
si stílusát kapjuk 
cserébe. S ami a legfontosabb, az előd 8 
sportágát most 15 (igaz, többségében at- 
létikai) szám váltja fel. 






cexzk 1 /Ha valakinek az a felejthetet! 
i 





A versenyeken legfeljebb négy játékos 
egyszerre 


KEYELE KNtŐ tet tek, 
három különböző for- 
mában küzdhotjük végig. SEN 
módban minden 
versenyző indul el. A célunk itt jük 
rűen minél több érmet szerezni. Az 
arcade formában csak 14 verseny- 
szám van. Minden sportágban egy selej- 
tező szintet kell teljesítenünk, s ha ez 
sikerül, pontokat kapunk és egy kicsit 
nehezebb szint következik. Ha elmara- 
dunk a kitűzött eredménytől, elveszí- 
tünk egy életet. A cél három élettel 
minél tő több pont elérése. Végül a 
challenge-ben az általunk kiválasz- 
tott versenyszámokat játszuk végig 8 
indulóval. Itt a tízpróbához hasonló 
pontgyűjtögetés folyik, s a sikertelen 
számok után sem lehet kiesni. 


Teljesen új dolog, hogy vá- 
laszthatunk két irányítási 
mód között. Az egyiket (Arcade) 
már jól ismerhetjük az ilyen típusú já- 
tékokból: két gomb nyomogatásával 
vagy a botkormány ide-oda rángatásá- 

val növelhetjük sebességünket, s egy 
harmadik gombbal ugrunk, lövünk, stb. 

A másik (Olympic) sokkal nyugisabb, 

de több odafigyelést igényel. Itt futás 
közben egy vonal szaladgál jobbra- 
balra egy sávon belül. A feladatunk az, 
hogy a sáv széléhez minél közelebb, de 
még mielőtt a végéhez hozzáérne, in- 
dítsuk el visszafelé ezt a csíkot. 





Talán nem esik majd nehezünkre: a 
világcsúcstól 60 kilónyi a "távolság". 








en 16 nap nem lett volna elég! 
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IV BAMES 


[ez 8 4 
d Szoros befutó várhatói 
az első három helyen. 





§ Ki 
US Gold 


Pc: 486/66, 8MB RAM, (S)VGA, CD 
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LETE TEST ZAN ASS d 
ihattak a Cyberia gyilkos küldeté- 
i késéssel ugyan, de végre vala- 





(fánk is mutatja - számítástechnikai gyártott pre-renderelt animációkkal fog a 
idásának a legjavát nem éppei ügy- . helyszíneken gyalogolni, tehát-mindig csak 


letek lebonyolításánál Kamatoztatta. Így ke- . az Bra választhatunk három-négy 

Saturn, illetve a PlayStation rült be a Free World Alliance börtönébe,  útiráfiy közül. Persze nem csaka gyaloglás a 
megtehetik ugyanezt. Ezút- ahol egy meglehetősen kényelmetlen vá- dolgunk, találkozhatunk majd Togikai felada- 
11) MLLE Matt vaéN elé állították: vagy egy halálos tokkal, azaz különféle zárakkal, vagy épp egy 

(i TELT . jekció, vagy egy öngyilkos küldetés...  hatástalanításra váró bombával. Ezeket a 

Hi LN LT MELTATLAN LATE EZT TALALTAM TTLT TE HELO LOS KELETT EZ MES 
MTU GLGI LELT LETT ő PELLE SL LT AAL CEST E UGST TI IZ LL Led ESA LL KÜL 118 
KILOT TTL AE ÉLT őr készülő szuper-fegyvert. [ELLIS TT ELST LÉ LELET BTTO 
LEGAL UNE LKR ZT Lt SAE] 
tüzelést kell megfelelően időzítenünk. 

Az említett más típusú részeknél ZAK 
különböző járművek, főként egy repülő 
ME CST á EKET ELL LT MELL TLAN 
pre-renderelt tájak felett repkedhetünk. 
Ebből következik, hogy valójában itt sem 
a repülő irányítása lesz a dolgunk, ha- 
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Giaval jobb ha 
nem vitatkozunk. 









Egy dolgot rögtön tisztáznunk kell: az 
Impact Racinget csak azok ve- 
gyék meg, akik játéktermi hangulatra 
vágynak. Ebben az autóversenyben 
MLS LE ELST ET N 
mint hogy nyomni a tűzgombot, meg 
nyomni a tűzgombot. Egyrészt hogy 
(Ld h TLAN da TÉLLEG ta 
ellenfeleinket. Ennyi... 

12 pályán keresztül tartanak a 
gyilkos futamok, igaz ez a szám egy ki- 


A barlangon átvezető 
A pálya igen impresszív. 


ÉTTETIO 






[4 
Kezdetben — csupán 
egy lézerrel és ak- 
nákkal — rendelke- 
PL AG LÖLES 
sen haladunk előre, 


LL 1) LL) ELT UL a É-i 
több ellen: [AOL A EAK 
ges kocsit CENEGGE Já a 


vidáljunk. Ha tel- ELETU ELÜL zt ZT TAT ALL 
jesítjük a gép által dig majd az ellenfelekből tudjuk kilőni. 
megadott mennyi- A pályák 3D-s fett 
BI (2 ő bónuszpályá- EZ KENT LG NÉK IE ára 
en gyengébb, de ami a lényeg: 
ss A szintén átlagosan ki-" 
TAGGAL LL EY L 
táziájának a termékei, bár 
Ltzeg signed ta 
óságos márkákhoz, mint pél- 
dául Porschera, vagy Ferrarira. 
[NEIL e IG] 
ötletesen oldották meg, a befejező 




































csit csalóka, ugyanis valójában 3 pá- 
IENELT ALT L ST LÁZ UT LACI US 
§ LEluLC 1) 
érés a feledatunk, ha- 


VASALT UL ÉT 
egyver lesz a jutalmunk, 
lyakódokat ís ki 


















PLAYSTATION 





LSC LA 1 TA LEAST (2 EG Tá ET TH 
ILL ESL LG LEE ST GT LEN 

Sok külföldi lap erősen lehúzta a Cyberiát, 
LL ELM RAL DELLE 1 
3D-s grafikához tervezték, nem pedig előre 
legyártott animációk lejátszásához. Szerény 
véleményem szerint ez badarság, hiszen ez 
egy ilyen típusú játék, ilyennek kell szeret- 
ni, amilyen. Ha pedig valakinek nem tetszik, 
az ne játsszon vele, de ne is írjon róla osto- 
LECC AN ZOTT LTE L (AAA 
KAL ETT ENNEK EN 


Fi Kiadja: 
ell 


de CEN, VR Az AR KÖRN ÁL al E B KÉN 


1099 













képsorokon kívül ugyanis ilyenkor 
kapjuk meg a játékhoz a 
cheateket. Legkönnyeb fokozaton 
LOL ESK TELKE] 
LELT SYOL ZATA LÉ ETLE SZT 


8 (LL LV ALL EL UL s SA [d 8 


JOURNEYS.END. Ha esetleg további 
cheateket akartok, próbáljátok meg a 
nehezebb fokozatokat, dé akkor az 
OLAT E LE LÉ á játok! 





TT El GATT rve 
PETE SRAY S TAT ESZES 


b 













5KULDO 


YAR) N EY. TOY a 


sz szaz ázszátamamezzttlzsztőtt azé 
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OSTAFIÓK 132. 





— FORMULA 1 GP 2999 —  SETTLERSII 9999. THUNDERHAWK2 7999" GUNSHIP 1999 PREDATOR 2 1999 

FORMULA 1 GP 2 9999. MUPPETS INSIDE 7999 SHADOW CASTER 79998 TILT 9999 INTATHLETICS 1999 SUPER TETRIS 1999 
NASCAR 3999 SHAREWARE PACK 5999 TIME COMMANDO HIVJ (7 ISHAR2 TITUS THE FOX 1999 

FUN PACK 2999 NASCARTRACKPACK 4999 SHELLSHOCK 9999. TIME GATE 5999 TVSPORTS BASKETBAL 1999 

—  FUNPACK2 2999 NBAJAMT.E. 2999 TOP GUN 9999 

FUN PACK 3 2999. NBALIVE96 11999. SHOCK WAVE ASSAULT . 11999 

GENE MACHINE 9999. NEEDFOR SPEED SPEC, 9999 SID MEIERIS CIVILIZATION 2999. TOUCHE ADV.OF TH M, . 9999 



























a 1000 GAMES ENGYC. 2999 CHRONOMASTER 9999 GOBLINS 1-2 2999 NHL95 CLASSIC 3999 SILENT STEEL 9999 TRACK ATTACK 7999. 
ő J1TH HOUR 9009 oles. 10999 GRAND PRIX MANAGER 9999 NHL96 9999. SILENT THUNDER 9999. TRANSPORTTYCOON 6999 kin SANT EGATET 14 KT TUat kezi 
VBAT CLASSICS a 4900 GREAT NAVALBATTLES2 6999 NIGEL MANSELL W.CH. 1999 SILVERLOAD 6999 TRANSPORT TYCOON JESHIP a008 TC 
2? 1944 ACROS THE RHINE 2999. COMMAND 8 CONOLER 10999 GREMLINCD4COMP. 2999 és 900 LORD. 2999 GUNSHI SPECIAL FORCES 3999 
§ 300 GAMES FORWIN. 2900 GREMLIN CD 5 COMP. 6999. NOMAD 2989 SLIPSTREAM 5000 4999 UFOENEMY UNKNOWN 2999 E N 
MAJ AGÍTOSAMEÉT vs SZAK E GOKÁLKERUN AZ T000 89 NORMALITY 9999. SPACEBUCKS 9999. ULTIMATE SOCCER ENC, . 9999 
TIHGLEEK 2980 CREATREBHOSK 2300 EE HELHREZOKE 5999 OFFENSIVE 7999. SPACEHULK 6999 UNDER A KILLING MOON 2999 
ABC WWORLDOFA. 10999 CAUISEFORACORPSE 2999 HERETICSHADOWO.§. 9980 OLYMPICGAMES9S 9909 SPACEHULKVOTBA 11999 UNIVERSE 4999 
AK 08 CRJGMERNOREGBET "NI. TE HERŐÖLEGT. 1999. OLYMPIC SOCCER HIV US NAVY FIGHTERS 3999 
ACES OVER EUROPE 2999 CYBER MAGE 9899 egri Te 
AD80 LEGEN SERIES 8909 " CYBER 9999 HOOKALEGEND OFKYA. 4999 OSCAR 1999 SPEED HASTE 9999 VIRTUAL SNOOKER 9999 TÉKOK 
ÉRE TÍO DI ggg INDIANA JONES 4 2909 OVERLORD e ALADDIN 5999. MONKEYISLAND 22909 
HETÉRLEK [dotált 3999 INDYCARRACING 2999 PATRICIAN 4999. SPUD 9999. VOLAED 4 PÍPEMANIA 1999" ALL DOGSGOTO H. 1999 MORTAL KOMBAT2 4899 
AL TEDES E A Cl ízes 6 TONANTATHÓK 9099 NDYCARRACING2 9999 PBABOWLING 7999 STAR BALL 3999. WACKY WHEELS 28900 ÁKCART OFWARINS. 4899 MURDER 4080 
KENLCOÁESÉ Hedges éz E 4899 PERFECT GENERALII 5999 STARCRUSADER 5999 WAR COLLEGE EG ÖNÉ GT LAE ATÁT 0 SOS PATAK UN, 4089 
ILONE IN THE DA DESERT STRIKE 2999 KVASSAA SEGÉB , EE SZALTREK NOEL, 908 / AKRAETA 10999 BIG RED ADVENTURE 3999 PEPPERSADVENTURE 2999 
ALONE ÍR RÉDABK 8 7998 v. PIZZA TYCOON 4999. STARLORD 3899 WARCRAFTIIADDON 4999 BLACK HAWK 2980. PINBALL OREAMSZ-DÁTA 3999 
AACADE GAMES. 2999. DID 6 VIRTUAL WORLDS 4900 (75 JACKTHE RIPPER 3999 PLAVERMANGER2 7999 STEELPANTHERS 9999. WEREVOLFVSCOM. 7999 GUDOKAN 2000 PIZZÁTYOOON 998 
VEGES S ÖLTKETÁEŰ 99 JUDGEDREDD 9999 PRAYFORDEATH 6898 STORM HIVJ WETLANDS 0999. IRB COuANHE há SMN BEK ÖNBEN 9880 
ZZYETTEG tesejllál et suggala 2990 JUNGLEBDOK 8999. PRIMAL RAGE 3999. STRIKECOMMANDER 3999 WHITELINECOMPIL 8999 CRUISEFORACORPSE 2498 PROJECTX el 
TTADKATÁSÁPOL TANK tetői JUNGLE STRIKE 2999. PRINCE OFPERSIA1-2 7999 $U27 FLANKER 9999 WHIZZ 2999 CYBER RACE 3999 PYROTECHNICA 3499 
KÖLEST LOS DÚST 999. KIDSKTA7 9999. PRISONER OF ICE 7999. SUBWAR2050SCEN. 4999 WING COMMANDER 2999 DAEMONSGATE 3909 RAMPART 2999 
IYMALSÁKET BEK É SZG TET ESE Ta KDSKTEM2 9999. PROPINBALL -THEWEB 7999 SUMMER GAMES SEK 4999 WING COMMANDERIV 9999 DARKER 1990 TEN hegi 
HANA SSÉSTENT See SERT BEE; dd KINGSTABLE 2999. PSYCHICDETEGTIVE 10999 WINGS OFGLORY 5899 DELAY Ogg 0 DEL DERHANTON Éltes; 
Eye eget ezet ágán lével bó 3999 PUTTPUTTMOON — 5899 SUPER STAEET FIGHTER 2 9999 WIPEOUT 9990. JB DEGEN AAA GAOATÓ hé 
BEST 30 GAMES 2989. ECSTATICA 3000: S Lee 17 dáza MELETT KELL ZANEBE jeleket lg SETÉT s DESERT STRIKE 3999. ROBOCOP3 2999 
CE NTEteti : dee Ét, tégdg  LANDSOFLORE 3999 PYROTECHNICA 4999 SYNDICATEPLUS 3999 WORLO RALLY FEVER 6999 OREAMWEB öle ELESEN TÁTOÁK OLNTÉGeO 
BEST WINDOWS GAMES 2989. EIGHT BALL DELUXE 2999 HALeK Ea 5 IR ea KE TE KEZELNÉ ESA TK VOTEÉS 7999 DUKENUKEM 2 2998 SENSIBLEGOLF 7999 
EONKE aód ELÉR ONOTSTTENA  oéd HÉ LARABOW? 2999 RAILROAD TYCOON DELUXEZSS9 SYSTEM SHOCK 2990 WORMS REINFORC. 2999 OUNGEON MASTERII 5999 SETTLERS ú800 
UTILOML 2999. RÁLLYCHAMPIONSHIP 2999 SYSTEM SHOCK 7999 ÁRT ÉEGE Av LG NT ÉDÓ beg 
HNESTNE lta. ekre tAlEi 1 rate LRLYOSTÁS 9999. RAPTOR 2999 TEKWAR 9999 WWFWRESTLARCADE 7999 ÉPIT SG TVÉ S NGTESZÁLEOO lee 
inkSNE freddétterá zikkek ee REBEL ASSAULT 3999 TERMINAL VELOCIÍTY 2999 XANTH B000.. B EU KOFEAN CHANRJÓKS 2086 SEM 2901 
L EXTREME RISE OF TAMAD . 3990.. E ton ORMIONKET 2980. EETAT me Z 9999 FIGFLEETDEFSCEN. 3999 SPECTREVA 5999 
EVEOF BEHOLDER3 2999 [ggg ME a KÉRTE san SG TX sa ZEPEN 999 F29RETALIATOR 3999 STARCONTROLLII 4999 
BUZZ ALDRIN RACE 3999 FI4FLEET DEFENDER Mas 4999. KIDOLEDE MÁGYER LU. 9908 EN THEDIS ee FLIGHT SIMTOOLKIT 2999 STAR CAUSADER 5999 
NA LGOTEN ÖS artet 999 MAGICCARBET 9999 RISE RULEOFAEMP. 9999 200. 1999. ÁL ÉLÉST 665 
ee A OSAJAS 90d HET ANEENELE I 28d9 MARIGCARPETDATA 4990. RISEDETRIAD 6999. THISMEANSWAR 9999 200L2 2999 FRED 4ÁtÓ— SIRELŐNTR 2990 
CANNON FODDERZ 2999 FITZA 2800: ÖÖÉ GT GT ÓRADÁNTS E f- GRAND PRIX UNLIMITED 2999. SUMMER CHALLENGE 2999 
CAPITALISM 9999 FADETO BLACK 0600. MEL T étel MAL ll 1553 JÁTEK GUILTY 3989. SUPER STREET FIGHTER 2 4999 
CASINO 8 CARD GAMES 2999. FAST ATTACK GC ÖN LACAN AT TOÁ HADE: ÚS00, 11 étEMET, ga 1000MIGLIA 1999. DELUX STRIP POKER 1999 HAND OFFATE-KYAZ 3999 SYSTEM SHOCK 6999 
CENTRAL INTELIGENCE 4999 FIELDS OF GLORY 2999 MEGARACE 2 HIVJ SEA LEGENDS 9999 BLADE WARRIOR 1999. FISSTRIKE EAGLE 1999 INDIANA J.DESKT.ADV. 2999 TEST DRIVE2 2999 
CYAOS CONTROL 8990 AAGHBAO sé MŰKGÉROTEZÓ 19805 .FILETELTLROKER 189, EB SEN TAB Kg EGT I 
t800 CZNTBON gi s 2999 MICRCOSM 8989. SENSIBLE SOCCER 5999 BOMBUZAL 1999. GRAND PRIX CIROUIT 1999 
CHRONIGLES OF THE 8, 9999 FUGHTOFA OVEEN 4990 SEPARATION ANXIETY 5899 CRAZVCARS3 1899 GRAND PRIX MASTER 1999 JÜNáLE og e EE NLTMÁ TE ét ér élagtől 
JURASSIC PARK 3999 ULTIMAVI 2999 
LION KING 5809 UNIVERSE 3999 
LITTLE BIG ADVENTURE 4999 VIKINGS 3099 
aze LOMBARD RAC RALLY 2999 WACKY WHEELS 2999 
Nala zt LOW BLOW 2999. WWF2 EUROPEAN A. 2999 
MIDWINTER 1999. XWING 3989 
MIDWINTER II 2499 ZEPPELIN 3099 
MONKEY ISLAND 2999 


MacraurEi [al 





met a AA 





p VAa A TTL 
(d ACA MiLT Te] 
i UJSAGOK 
PC CD: (mindegyik éjság EGM (PC, NINTENDO, 
CD melléklettel) SEGA, PSX). 999.- 
PC GAMES 1599.- EGM2 (PC, NINTENDO, 
PC FORMAT 1599.- SEGA, PSX) 999.- 
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, GAME PRO (PC, NINTENDO, 
NINTENDO, PSX) SEGA, PSX) 999.- 
EOGE 999.- TOTAL (NINTENDO) 999.- 
KONZOL: TOTAL PLAYSTAT, (PSX). HÍVJl 
300 MAGAZINE 4 CD 1599.- SEGA SATURN OFFICIAL 
í C and VG (PC, NINTENDO, (SATURN) 4 CD 1999.- 
SEGA, PSX) 999.- PSX OFFICIAL (PSX) 4 CD. 1999.- 
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1996 szeptembertől új konstrukcióval várjtik 
minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
IAU 
1. Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft 

(a kedvezmény már (712 is vonatkozik). 





A 


pt 1 
( A MENET 
a LÜL AT EL ELATÉ NEL ÉS 


2. Továbbiakban bármekkora vásárlás 
esetén is már 2090 kedvezményt adunk 
EICIULU/1A 


be) 


6 A ET TTL ANESEM ESZT CEC É1/1) 
megbeszélés tárgyát képezik. 





5/6 KBute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 





1137 BUDAPEST, 9021 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 


TEL.: 112-6415 TEL.: (96)-322-151 


VT ÜLÁ a 





Pasaréti téri üzletünk 
(II., Kelemen László u. 14/a) 
megújult választékkal 


várja a játszani vágyókat. 





Tel.: 200-2252 
VvEDEKI BOLTJAININIK 
NYÍREGYHÁZA, SZEGED, 
Kossuth u. 38. Vadász u. 5. 


ÁRESÉS! 


Az árlistánkban kiemelt 
PC CD-ROM játékaink 
3999.,- Ft-os reklámáron! 





